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Udenfor murerne

Leder

Af Michael Gyldendal, formand for Museumsformidlere i
Danmark (MiD), mg@tekniskmuseum.dk.

| dette nr. af MiD magasin beskeaeftiger vi os med at
komme udenfor murerne. Udenfor de nogle gange snee-
rende band, der kan omklamre et museum eller en kultur-
institution. Kan det simpelthen blive for stgvet og lummert
indenfor, s& det giver bedre mening at komme udenfor mu-
rerne? Nogle gange er det simpel pladsmangel, der lokker
os udenfor, andre gange giver det bare s& god mening at
komme ud i den "rigtige verden” og mgdes med mennesker,
der normalt ikke ville begive sig indenfor murerne.

Mure er normalt noget man bygger for at holde nogen
udenfor. Teenk bare pa Den Kolde krigs Berlin-mur eller den
mur som Trump planleegger at bygge mellem USA og Me-
xico. Men mure er ogs8, som i Pink Floyds hovedveerk The
Wall, noget, der kan rives ned og skabe nye sammenhange
og abne op for nye forstaelser.

Derfor kan du i denne udgave leese om, hvordan kulturhi-
storiske bymuseer bruger byen i deres formidling. Hvorfor
det er vigtigt at formidle, der hvor historiske begivenheder
skete, og hvordan det fgles for skoleelever at tage med

ud pé et rigtigt dampskib pa havet. Hvordan et kunstmu-
seum kan veere med til at fa borgere til at genopdage den
"skjulte” kunst i den offentlige rum, eller hvilke udfordrin-
ger, der er, nar det handler om ”snorkel-formidling”.

Du kan leese om, hvordan Museum Ovartaci etablerede

samarbejder, "hvor der indledende var langt mellem de to
verdner”, men hvor dialog og 8benhed skabte nye og over-
raskende feellesskaber.”

Vi er ogsa rigtigt glade for, at vi denne gang kan bringe

et bidrag fra et af vores grgnlandske medlemmer. MiD

har faktisk flere grgnlandske medlemmer, men her har
afstanden til den Nordatlantiske @, veeret den mur, der har
besveerliggjort, at vi kan traekke dem teettere pé vores
aktiviteter. Men her kan du leese om, hvordan Qasigiann-
guit Museum har arbejdet med levendeliggerelsen af en
historisk boplads.

Omvendt har vi ogséa valgt at bringe et bidrag fra nogle
udenfor, der leverer formidling indenfor vores mure. Du
kan lzese om Mystery Makers arbejde med at lave skatte-
Jjagter pa kulturinstitutioner, og hvordan det kan supplere
stedets formidling.

Formidling handler om at bryde barriere ned, og fa flere til
at interesse sig for vores tilbud og kulturarv. Det vigtigste
for vores kulturinstitutioner er, at allg, eller flest mulige,
har lige og fri adgang til vores formidling, og sa er det
faktisk underordnet, hvor det sker.

God leeselyst, med den amerikanske preesident Ronald
Reagans bergmte citat fra 1987: ” tear down this wall”
Ps. Og s& haber jeg, at | ikke har en sproglig barriere med
at leese en artikel pa svensk.
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Projekt Levende Boplads i Qasigiannguit

— et historisk levendegerelsespraojekt under stadig opbygning

Museumsleder og projektansvarlig Anne Mette Olsvig,
Qasigiannguit Museum, gasmus@qegertalik.gl.

Praojekt Levende Boplads i Qasigiannguit er et historisk
levendegerelsesprajekt, der arbejder med og formidler
16-1700-tallets sommerhverdag i Diskobugten, Vestgren-
land

Projektet startede som et ideopleeg i slutningen af
1990’erne inspireret af historiske levendeggrelsesprojek-
ter i Skandinavien.
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Projekt Levende Boplads i Qasigiannguit er fagligt fun-
deret i Qasigiannguit Museum, og museet har siden
efteréret 2008 haft ansvaret for research og veerk-
stedsarbejde bag projektet. Den museale fundering sikrer
en dokumentation af arbejdet, og at sével materiel som
immateriel kulturarv fra Diskobugtens sene Thulekultur
indsamles, og bevares. Museet samarbejder i sin research
bade med sit faglige bagland og med ressourcepersoner

i lokalsamfundet — et saerligt felt med interaktion mellem
den videnskabsbaserede viden og den lokale og traditio-
nelt viderefgrte viden.

<

Foto / Olrika S. Lange

Projekt Levende Boplads i Qasigiannguit

er et historisk levendegerelsesprojekt, der i samar-
bejde med lokalbefolkningen gennem veerksteds- og
frilandsaktiviteter, opbygger og udvikler en interak-
tiv formidling af sen Thulekultur i Diskobugten.

Projekt Levende Boplads leegger veegt pé autenti-
sitet og dokumentation. Bag levendeggrelser ligger
et stort research og opleeringsarbejde — ikke mindst
omkring datidens mange former for skindarbejde, —
bl.a. renses og terres tarme fra remmeseel til brug
for teltforheeng og dragtdele.

Foto / Qasigiannguit Museum, 2009

Prajektet tilbyder i sin formidling en enestéende mulig-
hed for aktiv deltagelse — s&vel gennem vinterens veerk-
stedsarbejde, kurser og workshops med skindarbejde, snit
og syning, traearbejde og leg og underholdning, som ved
sommerens &bne oplaeringstilbud omkring kajakroning

og bueskydning og levendeggrelser i friland, hvor frivil-
lige gengiver livet p& en sommer overnatningsplads under
koneb&d i Diskobugten i 16-1700-tallet.

Som en historisk levendeggrelse med tilknyttet vaerk-
stedsarbejde tilbyder projektet séledes nutidsmennesket
indlevelse i forfeedrenes hverdagsliv liv og levevilkar og

A
Mange frivillige i Qasigiannguit deltager i arbejdet om-

kring prajekt levende boplads. De frivillige har dannet
stpttegruppen AARNUAT/amuletterne.
Foto / Inge Marie Rosing, 2009

abner mulighed for at fastholde og videreudvikle aeldgamle
kulturteknikker og traditioner, der samtidig genopleeres og
dermed viderefpres.

Méalet med Prajekt Levende Boplads er at n& en stadig
hejere grad af autentisitet i gengivelserne af 16-1700-tal-
lets hverdag og projektet forventer en lang proces af
undersggelser, afprgvninger og forspg. Samtidig arbejder
projektet med at udvikle levendeggrelsens ganske saerlige
formidlingspotentialer til spaendende og leererige oplevel-
ser for sdvel indenlandske som udenlandske gaester.
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"Skal vi virkelig ud pa et eegte dampskib?”

Af leder af M/S Undervisning Maiken Bjgrnholt fra M/S
Museet for Sefart, mbj@mfs.dk.

Undervisningsforigbet med titlen “Livet p& et dampskib

i 1930” giver alle 5. klasser muligheden for at tage péa en
tidsrejse tilbage til 1930 erne. Dengang var der krisetider
i Danmark. Krisen startede i 1929 i USA og herfra bredte
den sig til resten af verden. Mange virksomheder matte
lukke eller fyre folk. Pa landet gik det ikke bedre. Her havde
bpnderne sveert ved at fa solgt deres korn, smgr og ked.
Rigtig mange mennesker mistede deres arbejde. | 1932
havde hver tredje i Danmark ikke noget arbejde. Uden
arbejde kneb det med at fa penge til husleje, mad, varme
og tej. Nogle var medlemmer af en arbejdslgshedskasse,
og fra den kunne man fa 3-4 kroner om dagen. Det var ikke
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meget for en, som plejede at tjene 12 kr.

Bern skal ses, men ikke hgres

Der var stor forskel pd bgrns livi 1930 erne. Nogle bgrn
var rige, andre fattige. Nogle levede p& landet, og andre
i byer. Feelles for bgrnene var, "at de skulle ses, men ikke
heres”. 1 1930 talte man ikke s& meget om bgrn. Mange
familier havde mange bgrn, men i de fine familier ngjedes
man med feerre. De fleste bgrn blev passet hjemme af
deres mor. Vuggestuer og bgrnehaver fandtes der ikke
mange af.

Pligter og ikke s& meget leg
1 1930 havde de fleste bern pligter. De skulle Ipbe aerinder,

hente kul, vogte dyr, passe bgrn, vaske tgj og meget andet.

<

Messedrengene hjaelper kokken i kabyssen og i mes-
sen. Men vigtigst er det at holde godt fast i breende-
vinsflasken.

De feerreste bgrn havde sit eget veerelse. Bern legede ude
pa gaden og i garden. Legepladser var der ikke mange af,
og i baggérdene méatte de ikke lege, som de havde lyst til.
Viceveaerterne satte skilte op med ”"Boldspil forbudt”, fordi
boldspil larmede for meget. Nar bgrn blev konfirmeret, var
de voksne. Nogle fortsatte med at gé i skole, andre kom ud
at tjene.

Bern tjener penge pa havnen

| 1930 var havnen et speendende sted for bgrn at opholde
sig. Dengang var der ikke SFQO er og klubber, der sprgede
for bgrns fritid som i dag. P& havnene skete der altid no-
get spazndende og nyt. Mange bgrn drgmte om at komme
ud og sejle. De kunne fa udleengsel, nér et skib steevnede
ud mod ukendt land. Engang imellem fik stgrre bgrn lov til
at hjeelpe spmaendene pa havnen med laste- og lossear-
bejdet. Det haendte, at kaptajnerne pa de anlpbne skibe
havde brug for ekstra heender om bord. P& den méde kom
store bgrn ud og tjente penge om bord pé skibe. De kunne
veere veek i flere maneder. Men i den periode var de til
gengeeld gratis for familien i kost samtidig med, at de kom
hjem med penge til den feelles husholdning.

Undervisning uden for museets mure
Undervisningsforlpbet pa& dampskibet S/S BJPRN giver
skolebgrn muligheden for at opleve en anden tid end deres
egen. Skolebgrnene vil hurtigt opdage, at barndommen i
1930 pa visse punkter var markant anderledes end barn-
dommen i dag. Denne forskellighed giver skolebgrn en unik
mulighed for at reflektere over eget liv i dag.
Undervisningsforigbet er struktureret som et rollespil, og
som en fortaelling der starter idet et barn far hyre pa et
skib. Skolebgprnene meder forskellige akterer, der spiller
rollerne; Kaptajn, 1. styrmand, fyrbgder, matros og mes-
sedreng. Aktgrerne sgrger for, at sproget, adfeerden og
stemningen om bord afspejler tiden 1930. Skolebgrnene
bliver i disse omgivelser og med de rette aktgrer sluset
ind i en historisk arena.

"Skal vi virkelig ud pé et segte dampskib?”. S&dan
spurgte en begejstret elev i forbindelse med et
undervisningsforlgb pa dampskibet S/S BJPRN.
Spergsmalet giver os et godt indblik i, at dette
undervisningsforlgb overgar elevernes vildeste
forventning til et museumsbespg, fordi "Ja, vi skal
ud pé et eegte dampskib!”

Om bord skal der arbejdes, og skolebgrnene —eller rettere
nu spmeendene — far naturligvis udleveret en spfartsbog
som bevis pa deres ansaettelse pa kaptajnens skib.

N&r undervisningsforlgbet er ndet til ende, far skole-
bgrnene et stempel i spfartsbogen, samt ros og tak fra
kaptajnen for det gode arbgjde om bord. Derfra gar skole-
bgrnene over landgangsbroen og ud af historiens vingesus,
tilbage til 2018.

Hvad far skolebgrn ud af undervisningsforlpbet?
Skolebgrn skulle gerne fa rigtig meget ud af under-
visningsforlgbet — bade socialt, fagligt og personligt.
Undervisningsforlgbet er tilrettelagt, s skolebgrn far
undervisning, der tilgodeser kravene om den &bne skole og
eksterne leeringsmiljger. Der er faglige mal i forlgbet fra
bade danskfaget og historiefaget for 5. klassetrin.
Overordnet er ambitionen med undervisningsforigbet:

- at skolebgrn oplever en undervisningsform med hgjt
leeringspotentiale, hvor alle kan vesre med.

- at skolebgrn pé egen krop far afprevet livet om bord pé
et autentisk dampskib fra 1930’erne.

- at skolebgrn far redskaber til at kunne sammenligne
spmeendenes levevilkdr om bord pé skibe med skolebgr-
nenes levevilkar i dag.

- at skolebgrn far afprgvet klassisk maritimt handveerk.

at give skolebgrn mulighed for at spille en rolle som sg-

mand og veere en anden end sig selv.

at skolebgrnene far en god feelles klasseoplevelse.

Undervisningsforigbet blev udviklet af M/S Undervisning

i 2016 og afvikles altid i et teet samarbejde med veteran-
skibsklubben S/S BJPRN som primeert er pensionerede
h&ndveerkere og spmaend. Dette samarbejde er noget helt
seerligt, da veteranerne tilfgrer undervisningen autenti-
citet med fx korrekt sprogbrug og adfaerd om bord pé et
skib. M/S Museet for Sgfart ser derfor frem til det videre
gode samarbejde med veteranskibsklubben S/S BJPRN.
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< Myrejagten er en sjov aktivitet for barn og viser dem,
hvad det vil sige at indsamle data til et rigtigt forsk-
ningsprajekt. Gaia pa 7 &r laver myrejagt. Foto taget
af Galas mor.

Myrejagten genererer store masngder af data, som vi
ellers ikke ville have faet.

Citizen Science for forskning, formidling

og indsamling

Af Julie Koch Sheard, Ph.d.-studerende,
Julie.sheard@snm.ku.dk og Anders P. Tgttrup, lektor og
undervisningschef, aptottrup@snm.ku.dk, Center for
Makrogkologi, Evolution og Klima, Statens Naturhistoriske
Museum, Kgbenhavns Universitet.

| en sommerhushave pé Fang har en familie travit med at
lzegge forskellig slags mad ud p& papkort. Pa Fyn noterer
en klasse vejrforhold og diskuterer levesteder for myrer. |
Nordjylland forteeller en Naturvejleder en gruppe familier
om myrers fantastiske verden og forunderlige levevis. P&
et kontor pa Center for Makrogkologi, Evolution og Klima i
Kgbenhavn sidder en ph.d.-studerende og kigger pa myrer
indsamlet fra hele Danmark og prever at forst8, hvordan
myrer pavirkes af blandt andet temperatur og miljg. De er
alle deltagere i Myrejagten ( HYPERLINK "http:/www.myre-
Jjagten.dk” www.myrejagten.dk) — et Citizen Science prajekt
om myrers udbredelse og levevis i Danmark.
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| Myrejagten opseetter familier et eksperiment og ind-
samler myrer, som de sender til museet. Formalet er at
undersgge, hvordan myrers aktivitet og fedevalg pavirkes
af temperatur, habitat, tilstedevesrelsen af andre arter
og om naertbesleegtede arter overlapper i fedepraeferen-
cer. Sledes har ca. 450 familier og skoler bidraget med
over 600 eksperimenter og indsamlet over 16.000 myrer
fordelt pa 25 arter fra hele Danmark. En udferelig ind-
samling af historisk myredata viste, at der de sidste 18 &r
kun var registreret 93 observationer af myrer, herunder
nul observationer fra Naturhistorisk Museum Arhus og

11 observationer fra Statens Naturhistoriske Museum. Til
sammenligning havde deltagere i Myrejagten registreret
508 observationer af myrer (Figur 1).

Citizen Science er et forholdsvist nyt begreb for en
gammel ide: Frivillige indsamler og analyserer data for at
besvare videnskabelige spgrgsmal. | dag defineres Citizen
Science-praojekter mere bredt som praojekter der aktivt

>

Gennem Citizen Science pragjektet Myrejagten har familier og
skoler i hele Danmark bidraget til Statens Naturhistoriske Muse-
ums viden om og indsamling af myrer. Samtidig har de interage-
ret med forskere og formidlere fra museet og féet en inspire-
rende oplevelse af, og forstaelse for, hvad det vil sige at lave
forskning, hvad museet bruger sine samlinger til og hvilke myrer

der lever i deres have eller neermiljo.

Observationer
I
Gﬂq- i
[ 8- 2s
.12

Indsamling af myrer fra Danmark gennem Myrejagten
ar 2017 og 2018 (508 observationer).

involverer borgere i forskningsprajekter. Kernen er, at
borgere bidrager meningsfuldt til projektet, fx ved at
bidrage med data. Essentielt er det, at deltagerne fgler de
far noget ud af at bidrage. Myrejagten blev skabt ud fra
et pnske om at inspirere, engagere og give alle mulighed
for at nyde, forstéa og passe pé naturens mangfoldighed —
ogsa dem der maske ikke, eller sjeeldent, har mulighed for
at bespge museet fysisk.

Vi mener Citizen Science kan implementeres pa de fleste
museer og kan hjeelpe museer med at mgde museumslo-
vens fem sgjler (indsamling, registrering, bevaring, for-
midling og forskning). Borgere hjeelper med indsamling

og registrering af materiale som kan bidrage til museets
forskning og ajourfgrer samlinger. Desuden giver Citizen
Science prajekter mulighed for formidling af museets
samlinger p& en ny og interaktiv made: Deltagere far en
autentisk oplevelse af, hvad forskning vil sige, hvorfor (na-
turhistoriske) museumssamlinger er vigtige og en inspire-
rende oplevelse som de kan snakke laeange om.

Traditionel indsamling af myrer fra Danmark ar 2000-
2018 (93 observationer).

Séledes har en evaluering af forste seeson af Myrejagten,
udfert af Naturfagenes Evaluerings- og Udviklingscenter,
vist, at deltagerne er begejstrede ved muligheden for at
snakke om naturvidenskab i hjiemmet og lave et projekt
sammen i familien. Foreeldre greb muligheden for en sjov
aktivitet med deres bgrn og for at vise dem, hvad det vil
sige at lave forskning. Det havde ekstra veerdi, at de havde
kontakt med forskerne bag projektet og kunne se, at
deres resultater blev brugt til noget. En deltager sagde
det omréde vi kommer fra er der ikke mange forskere og
Jjeg synes det er dgjligt at kunne forteelle samt fremvise
det billede i sendte hvor Julie sad med et mikroskop og
kiggede p& myrer. Det giver aha oplevelser hos bgrnene;
ok... kan man arbejde med det? var der en som sagde.” En
anden sagde "Det var vigtigt for os at have set forskeren
selv. S& oplever man, at man hjeelper et rigtigt menneske.
Og forskeren blev ogs4 til et forbillede — hende p& 9 vil
veere biolog”

"
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A

Leerke Lauta, Vogteren (Artemis) 2017, skabt i forbin-
delse med projektet Byens glemte kunstskatte.

Foto / Julie Horne Mgller.

| efterdret 2017 skabte Horsens Kunstmu-
seum, sammen med Kultur og Eventafdelin-
gen i Horsens Kommune, et skulpturpragjekt
i og omkring Horsens midtby. Dette skete i
forleengelse af den skulpturguide som mu-
seet og kommunen publicerede i sommeren
2017. Projektet tog afseet i en raekke af byen
"glemte” skulpturer, der blev sat fokus péa
ved hjeelp af lys, lyd og isceneseettelse. | den
forbindelse inviterede museet til en raekke
byvandringer, happenings og performances
ved de udvalgte veerker.

Byens glemte kunstskatte

Af Museumsinspektgr Julie Horne Mgller,
Jjhmo@horsens.dk.

| forleengelse af arbejdet med Horsens Kommunes Skulp-
tur—og Street art guide tog Kultur- og Eventafdelingen
Horsens Kommune og Horsens Kunstmuseum initiativ til
prajektet Byens glemte kunstskatte i efterdret 2017. Her
blev en reekke af midtbyens skulpturer iscenesat gennem
lys, lyd og performance og tre nyproducerede steds-
specifikke kunstveerker blev skabt af kunstnerne Laerke
Lauta, Julie Stavad og Jacob O. Henry. Komediehuset og
Billedskolen Horsens deltog ogsé i projektet og aktiverede
ligeledes en raekke af byens skulpturer.

Projektet tog udgangspunkt i tesen om at vi egentligt ikke
ser byens skulpturer, selvom de er lige foran neesen pé os.
Horsensianerne skulle have mulighed for at (gen)opdage
og opleve skulpturerne ved hjeelp af forskellige kunstne-
riske virkemidler og greb, der aktualiserede og aktiverede
byrummets vaerker pa ny. Horsens Kunstmuseum invite-
rede perioden igennem til tre byvandringer rundt til de
udvalgte skulpturer, ligesom Komediehuset inviterede til
performance og happening ved et par af skulpturerne
mens Billedskolen skabte en raekke Street art-vaerker til
byens rum.
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Tre stedsspecifikke kunstveerker i dialog med byens skulp-
turer

Leerke Lautas bidrag, Vogteren (Artemis), tog udgangs-
punkt i bronzeskulpturen Artemis rider Foraaret ind.
Skulpturen blev i forbindelse med praojektet ikleedt et ko-
stume, hvor hovedet tog form som en ulv, med h&r der kom
ud af munden og en kappe, der mindede om formen pé en
praests messehagel. Kostumet forandrede Artemis fra at
veere en ung, smuk, nggen og menneskelig figur til en mere
ambivalent karakter — ligesom Artemis var i forteellingerne
om hende. Med kostumet blev hun til en mellemting af et
menneske og et vildt dyr. Skulpturen er placeret i Caroline
Amalie Lunden naer Horsens Kunstmuseum.

Julie Stavad arbejdede med Gerhard Hennings bron-
zeskulptur Siddende pige fra 1937-38 placeret i Vitus
Beringsparken. Hendes kunstneriske bidrag var veerkerne
Idéen findes i baghovedet og Headrest. Julie Stavad ud-
talte selv i forbindelse med prqgjektet: “Jeg beundrer Vitus
Beringsparken, der er s fint indrettet med geometriske
stier i rgdlige teglsten, simple skréninger og en sterre
masngde organiske veekster; pé ét arligt tidspunkt bugner
parken af blomstrende lyse lilla rododendron. Gerhard
Hennings skulptur i bronze changerer i farverne gren, bl,
gré og brun.

Julie Stavads skulpturer Idéen findes i baghovedet

og Headrest, 2017. Med udgangspunkt i Gerhard Hen-
nings bronzeskulptur Siddende pige fra 1937-38.
Foto / Julie Horne Mgller.

De fleste overflader i parken skifter med vejret. | fascina-
tion af, og med udgangspunkt i Siddende piges frisure, har
Jeg lavet to nye skulpturer til det trekantede areal, hvor
bronzeskulpturen er permanent placeret. Pigens har er
oprindelig modelleret og derefter stgbt. Frisuren er opsat
og volumings. Den er fyldt med struktur og besidder en ret
konkret form; to bundne former —en stgrre og en mindre.
Jeg @nskede hurtigt at Ipsrive den fra resten af skulptu-
ren/kroppen”.

Jacob 0. Henry havde valgt Mathilius Schack Elos (1887-
1948): Triton fra 1923-32, p& Andreas Steenbergs Plads.
En plads der, i forbindelse med prajektet, var under reno-
vering. Skulpturen Efter Tusind Ord bestod af to stpbte
halefinner, fra en udefinerlig fisk, der var pa vej ned i dybet
og en stor siddesten. Der blev skabt et interessant sam-
spil mellem beskueren, Triton skulpturen og kunstneren
selv. Veerket skabte en dialog mellem den graeskmytologi-
ske historie, samtiden og den nye plads.

Komediehuset og Billedskolen i dialog med byens skulptu-
rer

Komediehuset inviterede til performance ved to af byens
skulpturer: Christian Lemmerz skulptur Madonna (Dafur)
og Kirsten Ortweds Beringsgen. Her performede de ved og

Jacob O. Henry Efter Tusind Ord 2017. Med udgangs-
punkt i Mathilius Schack Elos skulptur Triton fra
1923-32.

Foto / Julie Horne Maller.

pa skulpturerne for byens forbipasserende og handlende.
Komediehusets medvirkende skuespillere/performere var:
Anna Penati, Rikke Sell, Linda Lykke og Marco Zavarise.

Skulpturpragjektet vakte stor opsigt i midtbyen, og det

var interessant at se, hvordan horsensianerne pa ny gik i
dialog med veerkerne. Holger Christensens skulptur Pigen
med guldhornet fra 1942 var om aftenen og natten oplyst
af en spotlampe, til beboerne i omrédets store begej-
string og flere ytrede efter prgjektet, at de var kede af at
belysningen ikke var en permanent Igsning. Byvandringerne
var i perioden ogsa meget populaere og méa i hgj grad siges
at have faet horsensianerne til at f& gjnene op for byens
glemte kunstskatte.

Byens glemte kunstskatte, samarbejde mellem Kultur og
eventafdelingen Horsens Kommune og Horsens Kunst-
museum efteréret 2017, hvor omkring 250 nysgerrige
Horsensianere deltog i de planlagte byvandringer.

Lees mere pd www.horsenskunstmuseum.dk

Projektet var stottet af: Prgjektet er stottet af Kultur-
region Pstjysk Veekstband og skabt i et samarbejde mellem
Kultur- og Eventafdelingen Horsens Kommune og Horsens
Kunstmuseum.
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Hvert &ri juni seettes alle sgjl til for at
abne Vesthimmerlands store skatteki-
ste af kulturarvsoplevelser, nar arkiver,
museer, foreninger og frivillige ildsjeele i
feellesskab over en hel méned formidler
en perleraekke af de seveerdigheder, som
snor sig gennem kommunen. Kulturarvs-
méaneden i Vesthimmerland er pa lands-
plan stadig den eneste af sin art.

Den internationalt kendte kunstner Per Kirkeby har
siden 1970’erne sat sit prasg pé Aars. | Kulturarvsma-
neden var der inviteret til spadseretur i verdenskunst.

| Vesthimmerland er kulturarven

blevet folkegje

Af museumsinspektgr Maria Clement Hagstrup, Vesthim-
merlands Museum, mch@vmus.dk.

Vesthimmerland er velforsynet med enestéende fortids-
minder, herregérde, kirker, klosterlevn, kulturlandskaber
og dermed et hav af speendende forteellinger og historier
spredt ud over hele kommunen. | juni ssettes der med
Kulturarvsmaneden fokus pa netop disse stedbundne for-
teellinger, nér lokale foreninger, arkiver, museer og andre
ildsjeele i hele kommunen i feellesskab formidler den lokale
kulturarv. Et initiativ der har sine rgdder pa Vesthimmer-
lands Museum, som siden 2009 har arbejdet mélrettet
med borgerinddragelse. Herfra koordineres de mange ar-
rangementer ud fra en forudgéende aben invitation til alle
kulturarvsakterer i kommunen om at tage del og bidrage
med den store viden, som findes helt lokalt.

Megalitsafari, spadseretur i Per Kirkebys verdenskunst,
solhverv i storstensgraven og fortaellingen om stjerne-
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arkitekten Hans J. Wegners teette samarbejde med en af
Vesthimmerlands zeldste virksomheder er blot nogle fa af
de arrangementer, der de seneste ar har vaeret program-
sat i forbindelse med Kulturarvsméaneden. Det levende ord
og de gode forteellinger udger selve essensen af fejringen
i juni maned og med mere end 2000 deltagere, 40 forskel-
lige aktgrer og 43 arrangementer, sa var Kulturarvsma-
neden i Vesthimmerland 2018 for fjerde &r i tresk en stor
succes.

At det overhovedet er muligt at samle s& mange menne-
sker omkring et feelles initiativ skyldes en meget be-
vidst satsning fra Vesthimmerlands Museums side, hvor
abenhed, udadvendt virksomhed og samarbejder pa tvaers
af lokale organisationer, foreninger og institutioner over
arene har medvirket til at skabe synlighed omkring muse-
umsarbejdet og dermed debat om selve kulturarvsbegre-
bet. Fra at veere et for mange méaske lidt "tert” og diffust
begreb, s& er der med Kulturarvsmaneden helt konkret og

fysisk sat fokus p& begrebets mange facetter, og dermed
har det faet et folkeligt udtryk, som er ganske vaesentligt.
Der er skabt en klar bevidsthed om, at kulturarv er meget
mere end de talrige genstande, der ligger i museets mon-
trer og magasiner. Kulturarven er at finde i alle afkroge af
Vesthimmerland og kan med fordel formidles af eksper-
terne pa omradet: de lokale borgere.

Malet med Kulturarvsméneden er i feellesskab at skabe
gode oplevelser og anderledes mg@der med den lokale
kulturarv. Forteellingen om Hans J. Wegners samarbejde
med mgbelfabrikken Getama i Gedsted kunne forteelles i
et hvilket som helst foredragslokale, men fremstar endnu
steerkere og mere relevant, nar den levende formidles i
virksomhedens gamle industrilokaler, ligesom det er en
ganske seerlig og sanselig oplevelse at traede gennem den
massive jerndgr, der fgrer ind i en underjordisk koldkrigs-
bunker, hvor tidligere tiders frygt og forholdsregler bliver
ganske neerveerende. Ved at komme “uden for murerne” og

koble den gode forteelling med det rigtige forteellerum, sé
forsteerkes oplevelsen og vaskker undren og opfordrer til
dialog.

Hele nytaenkningen af kulturarvsformidlingen har faet en
stor veerdi som Ipftestang for de lokale feellesskaber, men
er samtidig ogs& med til at markedsfgre Vesthimmerland
som en attraktiv kommune, hvor der er fokus p& identitet
og udvikling. Kulturarvsmanedens mangfoldige program til-
treekker bade lokale borgere, men i hgj grad ogsé turister,
som veerdsaetter de autentiske oplevelser, der er gjort let
tilgeengelige i form af et bade fysisk og online program-
haefte, som markedsferes af bade turistorganisationer og
kommunen.

| Vesthimmerland har kulturarven ved en stor feelles ind-
sats og en mélrettet strategi faet sin helt egen festival,
som i juni 2019 for femte &r vil byde pa et program, der
bade forener og forh&bentligt fortsat forundrer.
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Hvert &r siden 1969 er Arets Bil ble-
vet kéret i Danmark. Viborg Museum
og Forstadsmuseet skaber sammen
en udstilling med og om de 50 ka-
rede biler og den Danmarkshistorie,
bilerne er et spejl af. Udstillingen
placeres i haller til erhvervsformal i
henholdsvis Viborg og Hvidovre. Den
uvante placering og de vide rammer
giver spaendende muligheder for at
arbejde i meget store formater og
for at henvende sig til en mélgrup-
pe, som mange museer normalt ikke
er i kontakt med.

Udstillingen om Arets Bil 1968-2019 placeres i en tidli-
gere kombineret box-butik og lagerhal i Viborg, som

ses pa billedet, mens en hal i Filimbyen anvendes, nar
udstillingen rammer Hvidovre i 2019.

Familien Danmark péa Hjul

Arets Bil 1969-2019

Museumschef Brian Wiborg, Viborg Museum,
brwi@viborg.dk og Museumschef Anja Olsen, Forstadsmu-
seet, nja@hvidovre.dk.

Hvordan udstiller man 50 biler og 50 &rs Danmarkshisto-
rie?

Det hele begyndte, da den ene af denne artikels forfattere
i 2009 sa et billede i avisen. Pa billedet kunne man se en
opstilling af samtlige 40 biler, der &r for &r var karet som
Arets Bil i Danmark siden 1969.

Billedet skabte en ide. Disse mange biler visualiserer den
teknologiske og designmaessige udvikling gennem flere
artier lige fra en Ford Capri over en Citroén GS til en Opel
Kadet og en Fiat Multipla. Bilerne er samtidig et interes-
sant prisme at betragte Danmarkshistorien igennem. Det
geelder f.eks. temaer som miljg, velfaerd, bilisme, familie-
megnstre og turisme. Og sé er bilerne helt almindelige biler,
som de fleste danskere har en erindring om og en per-
sonlig relation til. Idéen til en sjov, speendende og relevant
udstilling for en meget bred méalgruppe var klar.
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Nu, 10 &r senere, realiseres ideen. Det sker med udstil-
lingen "Familien Danmark p& Hjul. Arets Bil 1969-2019”,
som Viborg Museum og Forstadsmuseet i en nyskabende
samarbejdsform mellem to museer udvikler og producerer.
Udstillingen er mere end blot en god idé. Den opfylder
flere strategier pd én gang. B&de Viborg Museum og
Forstadsmuseet har ikke en museumsbygning at udstille
i. Viborg Museum lukkede sin udstillingsbygning i 2017 for
de fglgende fem &r at skabe et helt nyt museum i Viborgs
domkirkekvarter. Forstadsmuseet er "fgdt” uden bygning
og orienterer sig derfor til stadighed mod at formidle
kulturhistorie p& andre platforme.

P& den baggrund arbejder begge museer ud fra en stra-
tegi om at formidle kulturhistorie i byens rum og skabe
udstillinger pa8 anderledes lokationer. Ligeledes har begge
museer en ambition om at na ud til de segmenter, som
sjeeldent ses pa de danske museer. Det skal bl.a. ske ved
at formidle temaer, der tager udgangspunkt i netop deres
interesser og tilveerelse, og ved at formidle historien, hvor
de feerdes i det daglige.

Oliekrisen i 1970’erne skabte et behov for mindre og
mere gkonomiske biler. Her er det en Fiat 126, der blev
kéret som Arets Bil i 1974.

Udover at opfylde sammenfaldende strategier pé& de to
museer, skaber udstillingen ogsé en raekke andre spaen-
dende muligheder — og udfordringer.

For det fgrste er der vel ingen museer, der har 1.200 m2 til
rédighed, hvor man kan samle 50 biler i en udstilling. Idéen
fordrer, at man finder et andet sted at placere udstil-
lingen. | b&de Viborg og Hvidovre er det lykkedes at finde
ledige haller. | disse omgivelser er der rigtig gode mulig-
heder for at arbejde med meget store formater. Bilerne
er store ohbjekter at udstille, men man kan ogs& lege med
scenografiske miljger i store rum og ikke mindst anvende
videopraojektioner p& meget store flader. Til gengaeld rum-
mer en fabrikshal naturligvis den udfordring, at den skal
tilfpres udstillingslys, geestefaciliteter, flugtveje, varslings-
anleeg og meget mere. Det er dyrt og besveerligt, men den
npdvendige pris for at realisere idéen.

For det andet giver det rigtig god mening at formidle kul-
turhistorie i et bymiljg, der har samme klangbund som den
historie, man gerne vil fortaelle. Hvidovre er som forstad
til Kebenhavn naermest indbegrebet af den danmarkshi-
storie, de 50 biler er med til at forteelle. Det er velfeerds-
samfundets udvikling, urbanisering, bilisme, infrastruktur
og meget mere. Og i Viborg vil geesterne kunne opleve
udstillingen i en lagerhal, der ligger midt i et af byens
store handels- og erhvervsomrader, der er skudt op siden

A
Hvor mange danske familier har ikke kgrt p& sommer-

ferie i en Ford Sierra i 1980’erne? Den populeere bil
blev k&ret som Arets Bil i 1983.

1960’erne. | omréadet finder man adskillige bilforhandlere,
byggemarkeder og box-butikker med alverdens gode varer
pé paller. Det er samtidig et omré&de uden fortove. Man
kgrer rundt i sin bil.

For det tredje signalerer en lagerbygning i et erhvervs-
omréde noget helt andet, end det er tilfeeldet med en
monstrgs museumsbygning, der méske endda er skabt af
en verdenskendt arkitekt. Den mentale teerskel, man skal
passere for at entrere en lagerbygning er meget lav, mens
den for mange af vores potentielle museumsgeester kan
veere hgj i en klassisk museumsbygning. Vores formodning
er, at en biludstilling i en lagerhal ved siden af et bygge-
marked tiltaler mange af dem, som vi ellers sjeeldent ser
pa& museerne i Danmark.

Sidst, men ikke mindst, giver det en interessant mulighed,
at vi ikke gjer udstillingsgenstandene, men l&ner dem af
passionerede bilsamlere. De bidrager med et vidensniveau,
som vi selv vil have vanskeligt ved at researche os til. Sam-
men med dem kan vi derfor skabe en mere differentieret
formidling, der ogsé tilgodeser de bilentusiaster blandt
geesterne, som allerede er meget vidende om emnet.
Hvorvidt udstillingen bliver en succes, ved vi ikke endnu.
Men at undgé vaneteaenkning og i stedet udvikle alternative
lpsninger for at realisere den gode ide skaber altid suc-
cesfulde erfaringer.
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"For gamle dage siden”

Sidsel Kirk, undervisnings- og udviklingsansvarlig, Keben-
havns Museum. Benedicta Pécseli, etnolog og museolog,
tidligere lektor ved Kpbenhavns Professionshgjskole (tidl.
UCC), nu freelancer. Mia Toftdal, arkaeolog og museumsin-
spektor, Kebenhavns Museum.

Arkeeopaedagogik pd Kpbenhavns Museum

Kpbenhavns Professionshgjskole (tidligere UCC) og Ko-
benhavns Museum gennemfgrte i 2015-2017 det feelles
projekt "For gamle dage siden”, hvis mal var at under-
stoptte, at fremtidens peedagoger bespger museer med
0-5-arige.

Kgbenhavns Museum var i hele projektperioden lukket

for offentligheden pé& grund af flytning af museet, og en
vaesentlig del af samarbejdet drejede sig derfor primaert
om at mpde prgjektets nye malgrupper udenfor museets
mure. Dette benspaend gav anledning til at teenke nyt i
forhold til at gpre museets genstandsfelt mobilt og bygge
projektet op omkring de paedagogstuderendes faglighed
og virkelighed, som henholdsvis studerende pé en pro-
fessionshgjskole og, som praktikanter i bgrnehaver og
vuggestuer. Museet skulle séledes dele sit genstandsfelt
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og sit vaertskab med en masse aktgrer: undervisere pa
peedagoguddannelsen, studerende, bgrn og peedagoger og
vejledere i de studerendes praktikinstitutioner.

Prajektet blev stgttet af Slots- og Kulturstyrelsen med
354.000 kr. Omkring 75 paedagogstuderende involverede
sig i projektet og blev undervist pa museet og pa profes-
sionshgjskolen. En netveerksgruppe med 8 uddannede pae-
dagoger blev etableret, og fulgte projektet i et aktionslee-
ringsinspireret forlgb, som kgrte parallelt med og som en
del af udviklingsprajektet.

Arkaeologien péa tur

| projektet brugte vi arkesologien som det museumsfaglige
afseet. Dels fordi vi i tidligere projekter har observeret

et potentiale i at lade bgrn og voksne stifte bekendtskab
med museumsverdenen og kulturarven gennem direkte
sanselige mpder med arkesologiske fund. Dels fordi vi

med museets studiesamling med mange lpsfund fra bl.a.
metroudgravningerne, kunne bringe museets materialitet i
spil p& andre mader end vanligt pd museet, hvor genstan-
de er gemt forsvarligt i montrer.

Fund skal h&ndteres forsvarligt.
Arkeseoogi i bgrnehaven.

Foto / Kpbenhavns Museum

De studerende fik derfor mulighed for at tage arkeeolo-
giske fund med sig ud i bernehaver og vuggestuer i deres
praktikperiode. Her blev mere end 600 bgrn praesenteret
for arkeeologi og historie. De studerende fik mulighed for
at l&ne en "arkaeologisk kuffert” og de fik selv mulighed for
at praege og kvalificere kufferternes indhold. | kufferten

|& de arkasologiske fund. Dertil kom handsker, fundposer,
luppe, dokumentationsredskaber, gule veste og andet re-
levant materiale til udforskning af museets fund sdvel som
bprnenes egne fund.

De arkeeologiske fund var vigtige for kufferten, men ogsé
arkeeologens metoder og arbejdsredskaber spillede en
stor rolle i de studerendes udforskende arbejde med
bprnene. Bernene tradte overraskende nemt ind i rollen
som arkeasolog nar de ifgrte sig de gule veste med museets
logo. De hvide bomuldshandsker skabte andeegtighed og
forsigtighed i forhold til de 3-400 &r gamle fund.

Med fundposer og skovle, nysgerrighed og fantasi gik bgr-
nene pé jagt efter fortiden —bade i kufferten og i skove,
pa legepladser eller i bunden af bgrnenes garderobeskabe.
For arkeeologien kan bruges overalt, og den har et masg-
tigt peedagogisk potentiale, bade i forhold til bgrnenes
leering og til leg. Desuden gav arkaeologen som rollemodel
bade Batman, Superman, politimeend og brandmasnd kamp
til stregen som forbilleder blandt bgrnene.

B@rn som museumsdirektgrer i eget liv

Med "For gamle dage siden” bragte de studerende ikke
blot arkeeologien i spil uden for museets mure, men tog
0gsad museumsteaenkning og museumslovens sgjler med

ud i daginstitutionerne. Som sma museumsdirektgrer i
egne liv og hverdagsverdner, skabte bgrnene samlinger

og udstillinger, gjorde fund og h&ndterede genstande. De
studerende bespgte museer i forbindelse med opgave-
skrivning og sammen med bgrnegrupper. Flere studerende

konkluderede i deres afsluttende rapporter, at projektet
stpttede dem i at se og anerkende b@rn som samlere.
Flere af de studerende lykkedes endda med at inddrage
bgrnenes foreeldre i projektet, s& ogsé bgrnenes naerme-
ste fik et fornyet blik p& at grene, sten, ridsede perler og
andre fund, som bgrn ger, har vaerdi som samlinger.

Samarbejdet med peedagoguddannelsen bidrog til nye
forstéelser af paedagogisk handlerum. De studerende op-
levede gennem prajektet et medejerskab af den museale
verden og museet fik cementeret, at forskolebgrn — ogsé
de helt sma i vuggestuerne —er vigtige museumsgeester
pa Kgbenhavns Museum. Ved at lytte til, og dveele ved, de
mange magiske mgder mellem 400 ar gamle kokaeber og
kridtpibestumper og sma bomuldshandskeklaedte bgrne-
haender, blev det mere og mere klart, at peedagogfaget

i meget hgj grad er et centralt element i en moderne
velfeerdsstat og museet som samfundsinstitution ogsé
kan spille en rolle i dette. Ikke udelukkende for at "klarggre”
bern til at gé i skole ved at udvikle deres feerdigheder, men
ogsa for i feellesskab at vaere nysgerrige og spergende i
forhold til verden.

Et nyt prgjekt har taget sin begyndelse p& Kgbenhavns
Museum: | projektet "Historiens Have”, samarbejder arkeae-
ologer, en arkeeobotaniker, en kunstnergruppe og museets
undervisningsansvarlig med bgrn og voksne fra en lokal
vuggestue og bernehave om, at opbygge og dyrke en have
foran det nye museum i Stormgade. Haven kurateres p&
baggrund af artslister fra en arkesologisk udgravning af
en latrin i Pilestraede i indre Kgbenhavn fra 1600-tallet.

Med arkesologien og dagtilbudspeedagogikken — og snart
ogsé et 8bent museum — beveeger vi os nu mere hjem-
mevant bade indenfor og udenfor murene p& museet og i
bgrnehaver og vuggestuer.
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Nar Bornekulturhuset inviterer skole-
klasser til Midtbydetektiverne, far de
ikke bare en lokalhistorisk oplevelse
gennem Jaegergérdsgade. De far me-
toder til at se byen og dens arkitektur
pa en helt ny made. Alle sanser saettes
i spil, n&r kulturformidler Pernille Hel-
berg Stentoft leder eleverne gennem
et velkendt omréde — men med helt nye
briller og ind i helt ukendte kroge og
mellemrum.

Eleverne registrer omrédet pé digitalkameraer. Billeder,
som skal bruges i den efterfglgende arkitekturworkshop.

Midtbydetektiverne

Oplevelse, udforskning og refleksion med alle sanser

Karina Rask Nordtorp, projekt- og kommunikationsmedar-
bejder pa Bernekulturhuset i Aarhus, nkara@aarhus.dk.

Hukommelsesspor pé nethinden og kameraet

Eleverne fra 7 klasse stér samlet i krydset ved Sydhavns-
gade og Jeegergardsgade. Pernille beder dem om at lukke
@jnene et gjeblik og lytte til lydene omkring sig. Magerne
skriger, et skib tuder i hornet og pludselig kommer et
godstog buldrende. Alle &bner gjnene. Det straekker sig ud
i det uendelige. Det bare fortseetter og fortsaetter... Det
hele saetter spor. Spor i hukommelsen.

Neeste stop er det gamle slagteri. Ja, hvem troede lige, at
der stadig var et slagteri midt inde i Aarhus C.? Fgrst far
eleverne et par forteelleringer fra gamle dage. Pernille har
billeder med for at alle bedre kan forstille sig, hvordan det
var dengang. De gér ind i stalden, hvor duften af halm er
rammende. Igen indfanges rummet p& nethinden ved at
lukke gjnene, tage en dyb indanding og lytte til rummet.
Eleverne skal selv registrere pa den fortsatte opdagel-
sesrejse. De skal tage billeder til hukommelsen, derfor

18 | MiD NR. 39/ OKTOBER 2018

introduceres de til digitalkameraer, som de skal bruge to
og to. Det er ret oldfashion og mange har lidt sveert ved
at bruge dette redskab. Hvorfor kan vi ikke bare bruge
mobiltelefonen? Vi bruger ikke mobiltelefonen, fordi det
flytter fokus.

Rejsen fortseetter op ad Jeegergérdsgade; pa plastikfa-
brikken, til Kulbroen, op i hgjhuset, til det nye beboelses-
omrade Frederiks Plads og slutter pa Hall sti, hvor grup-
pen studerer en graffitiveeg. De snakker om aestetikken.
Er det paen eller grimt? Er det overhovedet lovligt? Alle
far en "hindbaermandel” — ikke til at spise, i fprste omgang
—men til at tage med pé opdagelse. Findes denne meget
lysergde farve i veerket. For et veerk er det vel uanset
om det er peent eller lovligt? Til sidst lukker alle gjnene og
smager pé den bade syrlige og spde mandel. De feestner
@jeblikket og stedet for sidste gang p& denne vandring.

| arkitektens veerksted
Sollyset strgmmer i en smal kileform ind gennem et lille
glasvindue gverst i en arkitekts veerksted i ré lokaler i de

Eleverne skal fprst forholde sig til arkitektens metoder
og skitsere deres projekt inden de begynder at bygge.

gamle péleegsfabrikslokaler p& Sydhavnen.

Klassen er samlet igen preecis en uge efter de var pa
vandring op ad Jaegergérdsgade. | stilhed med lukkede @jne
vender de tilbage til vandringen. Da det hele igen stér pre-
sent, introducerer arkitekt Sidsel Effersge til en arkitekts
arbejdsmetoder. Hun forteeller om materialer, form og lys;
om forskellige typer steder og deres funktioner; og om
visioner. Metoder som eleverne nu selv skal i gang med at
bruge i dagens workshop.

Eleverne skal skabe deres egne visioner. De skal byg-

get noget nyt til Jeegergérdsgade; noget som de synes
mangler. Alle de registreringsbilleder, som blev taget p&
vandringen ligger printet pé et bord. Fra bunken skal hver
gruppe veelge ét sted, hvor de vil bygge et nyt projekt.
Efter at have dregftet funktionalitet, materiale, form og
lys, tegnes der skitser. De skal forberede sig s& godt som
muligt, inden de gar i gang med at bygge deres model.
Eleverne var virkelig kreative. Der blev bygget et herberg
for de hjemlgse i slagteriets kaelderetage; den gamle
Kulbro blev indtaget som rekreativt omrade med park pa

A
En af modellerne, som blev lavet i denne workshop.

toppen og gynger under broen; der blev bygget en bgrne-
have ved siden af slagteriet, s& bernene kunne kigge pé
keperne, og der blev skab en skulptur som skulle veere et
evigt minde om slagteriet i centrum af Aarhus.

Alle de klasser som deltog i forlpbene blev inviteret til en
fernisering pa Arkitekturens Dag. Her havde Sidsel Ef-
fersge og Pernille Helberg Stentoft indrettet en udstilling
blandt halmballerne i Slagteriets staldbygninger. Udstillin-
gen blev 8bnet af Stadsarkitekt Stephen Willacy som var
oprigtigt rert over elevernes kreativitet og skeeve tanker
og over deres preascision i udformningen af veerkerne.

Gode réd

- Indfang gjeblikket — seet hukommelsesspor

- Bruge digitalkamera i stedet for mobiltelefon

- Tag udgangspunkt i virkeligheden for at forankre work-
shoppen

- Se en video fra Midtbydetektiverne her:
https://youtu.be/m6-0COC30EC
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Artiklen fremlaegger erfaringer fra prajekt BORN, KUNST & KON-
TINUITET, hvor bgrn og paedagoger oplever, at museumsbespg
kan give rastof til vidtreekkende aktiviteter og kreative proces-
ser hjemme i daginstitutionerne faciliteret af en paedagog og

kunstformidler.

BORN, KUNST & KONTINUITET er et to-&rigt udviklingsprajekt
(2016 — 2018) finansieret af Slots- og Kulturstyrelsen og Esbjerg
Kommune. Prgjektet er initieret af Eshjerg Kunstmuseum og
foregér i samarbejde med Ribe Kunstmuseum, tre dagtilbudsom-
rader i Eshjerg Kommune samt peedagog og kulturformidler Diana

Boholm.

BORN, KUNST & KONTINUITET

Diana Boholm, projektfacilitator, paedagog og kunstfor-
midler, dianaboholm@icloud.com og Birgitte rom, pro-
Jjektleder og museumsinspekter, Eshjerg Kunstmuseum,
boe@eskum.dk.

"Et museumsbes@g er en oplevelse for den lille gruppe
af bern, der deltager. Nar museet rykker ud, som i dette
praojekt, Ipfter det hele daginstitutionen”

Séadan siger en af de deltagende omradeledere om den nye
struktur for samarbejde, som prajektet har haft til formal
at udvikle: At skabe naturlighed omkring brugen af kunst

i dagtilbud, ved at flytte en stor del af samarbejdet ud i
daginstitutionerne og integrere det i deres hverdag.

Og hvorfor s& mere kunst i dagtilbud?

Born forsynet med store ruller snor er ved at forvandle et
stykke skov. De traekker snore mellem traeerne, laver rum,
bygger huler, kravler over og under og oplever, hvordan
velkendte omgivelser forvandler sig. Et barn udbryder: "Se,
Jjeg tegner solstraler!”

Aktiviteten er udsprunget af et besgg pa Eshjerg Kunst-
museum, hvor bgrn fra bgrnehaven Farveladen har oplevet
Kirstine Roepstorffs installation "My World Does Not
Exist” sammen med peedagog og kunstformidler Diana Bo-
holm. Veerket er skabt af hvid snor, der tegner knapt syn-
lige konturer af hjemlige elementer p& veeggene. Bgrnene
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har taget fornemmelsen af rum og snor med sig hjem, og
de efterfglgende dage bliver deres oplevelser med kunst-
vaerket omsat til skabende processer og lege i bgrneha-
vens neermiljp — ogsd sammen med kunstformidleren.
Eksemplet rummer kernen i projekt BORN, KUNST &
KONTINUITET. Alle forlpb tager udgangspunkt i mpdet med
den professionelle billedkunst. Bgrn og peedagoger har
sammen med kunstformidleren besggt et af de to kunst-
museer og oplevet udvalgte veerker ud fra deres egen
erfaringsverden. P& kunstmuseerne er der ingen rigtige
eller forkerte svar, og derved er bgrn og voksne pé lige fod.
De kan g& pé opdagelse med felles nysgerrighed og har
oplevet, at alle udsagn er lige vaerdifulde.

Efterfglgende har kunstformidleren ladet bgrnenes tanker
om veerket danne grundlag for de vidtfavnende processer
hjemme i dagtilbuddene. Hun har medbragt materialer og
stillet dem til r&dighed, men aldrig defineret et feerdigt re-
sultat. Sammen med pasdagogerne har hun fulgt, udfoldet
og kvalificeret de idéer, bprnene har faet undervejs, hvilket
har ledt til nye aktiviteter de efterfeplgende dage. Materia-
leveerkstedet har desuden veeret &bent for de andre bgrn

i dagtilbuddene.

| projektet er det altsé blevet taget alvorligt at fglge bar-
nets spor - en positiv udfordring for b&de bgrn og peeda-

goger. Bernene er blevet udfordrede i at skulle formulere

egne idéer samt rent praktisk at forfglge dem i kreative

A
Eksperimenter med linier, lys og farver i daginstitution.

Foto / Eshjerg Kunstmuseum

processer og i leg. Peedagogerne er blevet udfordrede i at
fokusere pé processen, at slippe al kaosangst og opleve, at
det ender et frugtbart sted.

BORN, KUNST & KONTINUITET har givet overordentligt
gode resultater. Forlpbet er blevet fulgt af en ekstern
evalueringskonsulent, som pointerer, at det er lykkedes at
skabe et meget vellykket gensidigt samarbejde, hvor insti-
tutionerne beriger hinanden. Det afgerende for de gode
resultater kunstformidlerens evne til at indgd som en
ressource b&de p8 museerne og i dagtilbuddene. Og med
en baggrund som pasdagog at kunne arbejde tilpasnings-
orienteret og fleksibelt ind i institutionernes hverdag.
Bornene har oplevet, at kunstmuseerne er mulighedsrum,
hvor man ikke kan fejle, og hvor det handler om at under-
spge og at undre sig. Forlgbet har givet bgrnene selvtillid,
mulighed for fordybelse, skeerpet deres nysgerrighed og
givet dem mere lyst til at undersgge og gribe verden. Og
s8 har det veeret steerkt lystfyldt og inkluderende for alle
bprn at deltage.

Born traekker snore i skoven.
Foto / Eshjerg Kunstmuseum

A A

Bgrn i Ruth Campaus installation “The Well” pa
Eshjerg Kunstmuseum.

Foto / Eshjerg Kunstmuseum

Peedagogerne har oplevet, at bade selve arbejdsformen
og billedkunsten giver reel inspiration og sunde vanebrud.
De inspireres til brug af nye materialer og til en arbejds-
form, hvor processen fremfor resultatet er i fokus. De far
desuden rum til se bgrnene pa nye mader.

For bade bern og paedagoger er kunstmuseerne kommet
ind i bevidstheden, som institutioner i neeromradet, der er
vedkommende for dem.

Prajektet rummer interessante perspektiver ved eksem-
pelvis at veere i steerk overensstemmelse med udvalgte
formuleringer i de styrkede paedagogiske leereplaner. Pro-
jektets arbejdsform kan saledes fungere som én af mange
veje i arbejdet med at implementere planerne.

Pa den méade er det ikke blot et prqjekt om kunst. Det
handler om en méade at se verden pa, om bgrns leg, leering
og livslyst, om vanebrud og ny inspiration, der supplerer alt
det gode arbejde, der i forvejen foregar i dagtilbuddene.

MiD NR. 39 / OKTOBER 2018 | 21



Uppsokarna

— ett gang museipedagoger till skolans tjanst

Af Maria Jiborn, Trelleborg, maria.Jiborn@Trelleborg.se.

| Ské&ne finns natverket Uppsdkarna. Det samlar pedagoger
fran ett tiotal kulturarvsinstitutioner, som gemensamt
och kostnadsfritt erbjuder lararfortbildningar i hela re-
gionen. Fortbildningen hélls i skolans narhet, och platsens
historia och forutsattningar kopplas med hjalp av exempel
pa praktiska dvningar till laroplanens méal och innehall.
"Manga av oss ar arkeologer, forutom att vi &r pedagoger,
och ganska ensamma i var roll pa respektive institution”
berattar Maria Jiborn, museipedagog pé Trelleborgs mu-
seer. "Men s& borjade vi diskutera att vi borde dra nytta av
varandras kompetenser. Dessutom ar det mycket lattare
att arrangera praktiska fortbildningar nar man ar ménga”
Natverket har sedan dess vaxt och de institutioner som
ingér idag ar Glimmingehus, Fredriksdals museer och trad-
gardar, Malmé museer, Sk&nes hembygdsforbund, Hovdala
slott, Trelleborgs museer, Uppakra Arkeologiska Center,
Osterlens museum, Regionmuseet Kristianstad och Livets
museum. Men grundtanken ar fortfarande densamma - att
man samarbetar och bidrar med olika kompetenser. Vid
varje fortbildningstillfalle deltar de uppsckare som har
mojlighet, s& sammansattningen kan variera fran géng till

gang.

"Nar vi forbereder en fortbildning, och &ker ut och tittar
pa platsen dar vi skall vara, sa ser vi alltid olika saker som
kan ingd i en pedagogisk ovning” berattar Sara Williams-
son, kulturpedagog pé& Ské&nes hembygdsforbund. "Nagon
ser en spannande tegelbyggnad och foreslar en station
som fokuserar p& matematik — hur ménga lass tegel har
gatt at till att bygga huset? Kan man ova skala genom

att mata in och rita av en vagg? Nagon annan ser gamla
tradgérdsvaxter i skogsdunge — hur kan man anvanda
historiska kartor for att ta reda p& om det funnits ett hus
dar? Gar det att hitta fler spar efter byggnader pa plat-
sen? Tillsammans skapar vi en fortbildning som ger lararna
manga olika verktyg till landskapet de har nara skolan.”
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| grevens tid

Oftast handlar det om att en skola bokar in en fortbildning

som utgar fréan vad som finns i just deras narmiljo. D& bor-

Jjar dagen inomhus, med en genomgéang av alla de digitala
kallor som finns att tillgd for den som vill I&ra sig mer om
en plats historia. De flesta larare vet t.ex. inte om att
historiskt kartmaterial och information om fornlamningar

finns att hitta p& natet. Darefter far lararna cirkulera i

gruppen mellan olika stationer utomhus. Ibland har ocksé

uppsokarna fortbildningsdagar som &r 6ppna for alla lara-
re intresserade av ett visst tema. Vid ett fortbildningstill-

félle i Malmo var temat ”| grevens tid” — p& upptacktsfard i

den danske byen Malmd som handlade om hur man i staden

kan se spéar efter tiden kring reformationen och den s.k.

Grevefejden 1534-1536.

Lararna vaxlade mellan féljande stationer:

+ Matematik p& Stortorget. Hur matte man forr? Att
anvanda torget for att prova p& olika kroppsbaserade
matt samt rékna pé resursanvandning.

- Arkitektur p& Vastergatan. Att teckna av Kockska huset
och Rosenvingeska huset, byggnader som skiljer 10 &r i
tiden men har tva helt olika stilar.

+ Journalistik i kvarteret S:ta Gertrud. Deltagarna fick
skapa en reportagefilm utifran en kand handelse under
grevefejden.

- Spér efter social status kring kyrkan S:t Petri. Hur kan
man lasa historiens sociala strukturer i och omkring en
kyrka?

Dagen avslutades med att alla samlades igen, fick aldre

kartor dven Malmo och uppdraget att leta upp stadens

medeltida centrum.

P& denna plats — Aldre och yngre utforskar tillsammans.
Tack vare natverket har aven mindre samarbeten uppstatt
kring olika pedagogiska praojekt. Vid stora arkeologiska
exploateringsgravningar finns ofta ett krav fran Lans-
styrelsen om pedagogisk férmedling. Har har uppstkarna
stora majligheter att kopplas in, da flera av de medver-

A A
Lararfortbildning Hovdala.

kande pedagogerna dessutom ar utbildade arkeologer. De
arkeologiska foretagen har dessutom séllan den kontinui-
tet p& platsen som kulturarvsinstitutionerna kan ha. Det
kan t.ex. redan finnas upparbetade kontakter med den
lokala skolan och foreningslivet. Ett exempel p& samarbete
var ett prqjekt som Trelleborgs museer och Skanes hem-
bygdsférbund drev 2017 “Pa denna plats — Aldre och yngre
utforskar tillsammans.” | samband med en stor exploate-
ringsgravning i Vastra Ingelstad, sydvastra Skéne, skulle
skola och foreningsliv engageras och f& tillfalle att besdka
utgravningsplatsen, men aven att lara sig mer om ortens
historia.

"Vi hade en idé om att eleverna inte bara skulle f& ta del av
utgravningen, utan aven platsens senare historia” berat-
tar Sara Williamsson. “Tanken var att pa sa vis knyta ihop
den avldgsna jérnéldern som arkeologerna gravt fram med
Vastra Ingelstads nyare historia. Var medlemsfcrening
Oxie hdrads hembygdsforening har bra koll pé just denna
modernare historia, och genom att involvera dem hade

vi ocksé en forhoppning att projektet skulle bidra till att

Elever graver i projektet Pa denna plats.

unga och gamla i byn skulle lara kédnna varandra lite battre”
Efter forberedande besck pa skolan och hos hembygds-
féreningen traffades de bada grupperna pa utgravnin-
gen. D& fick eleverna visa vad de gravt fram, och hur det
gick till. Darefter hjod foreningen skolan p& en rundturi
byn dar foreningsmedlemmar visade och berattade. Som
avslutning planerade eleverna en egen rundvandring for
sina foraldrar och syskon och bemannade de olika statio-
nerna, inklusive utgravningsplatsen. Familjeaktiviteten blev
mycket uppskattad och valbesokt, och hembygdsférenin-
gen tyckte att det var valdigt intressant och roligt att
hora vad eleverna hade fastnat for och valt att beratta
om.

Att natverket fungerar bra beror till stor del pé att alla
medverkande ar medvetna om att det ar ett givande och
tagande. Att &ven om man ger av sin tid till en fortbildning
for larare p& andra sidan Ské&ne, s& kan nasta fortbild-
ningstillfalle komma att héllas hos en sjélv. Och d& har man
ett antal extra kollegor som gladeligen stéaller upp.
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Hvad sker der, nar man lukker en flok mysterigjeege-
re inden for murene? Mystery Makers har speciali-
seret sig i at lave inddragende skattejagter pa kul-
turinstitutioner, hvor der b&de skal knaskkes koder,
danses og formidles danmarkshistorie. Og resulta-
tet har vist sig at veere et fantastisk supplement til
bade formidling og gkonomi p& institutionerne.

Mystery Makers

Af Signe Thorhauge Lundgren, PR & Kommunikation, My-
stery Makers, signe@mysterymakers.dk.

Hvad sker der, n&r man lukker en flok mysterigjeegere og
kodeknaekkere inden for murene?

Bade Nationalmuseet, Slots- og Kulturstyrelsen og Kom-
mandantskabet i Kastellet har lukket Mystery Makers
indenfor og ladet Mystery Hunt oplevelser vaere en del af
attraktionernes tilbud.

Du star midt i dansesalen p& Kronborg Slot. | handen har
du en gylden konvolut, rundt om dig stér resten af dit hold
og pa det skakternede gulv ligger noget, der bedst kan
beskrives som en “danse-kode” — en handtegnet dansein-
struktion, som skal fere jer igennem et gammelt danse-
trin og give jer den kode, som vil fgre jer videre gennem
slottets sale og ned i de dunkle kasematter under slottet,
hvor der skal Igses flere koder i olielampernes skeer.

Fra passion til virksomhed

Bag skattejagten star Mystery Makers, et spil- og event-
firma fra Kebenhavn. Mystery Makers startede i 2010,

da to gode kammerater skulle finde pa en polterabend

til nogle feelles venner, der skulle giftes. Da udbuddet af
intelligent underholdning ikke var prangende, fandt de selv
pa en skattejagt, hvor deltagerne selv er i centrum for
oplevelsen, og hvor der tales til b&de hjertet og hjernen.
Reaktionen pé denne ferste Mystery Hunt var sé positiv
at skattejagts-passionen gik fra at veere et hobbypragjekt
til et iveerkseetterfirma. | dag har en af de to gode venner,
direkter Mads Lind, taget Mystery Makers til et nyt niveau
og udviklet Mystery Hunt oplevelser til Kastellet, Kongens
Have, Christiansborg Slot og Kronborg Slot.
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“Samarbejdet med Mystery Makers er et godt ekstra
supplement til slottenes gvrige formidling og tilbud.
Og det er en fed made at kommunikere kulturarv p8,
hvor man selv er aktivt med.” — Rane Willerslev, direk-
ter for Nationalmuseet.

Foto / Kim Wendt

Skattejagt pa egen hand

Skattejagterne er pakket i gyldne konvolutter fyldt med
skattekort, kodehjul, kryptogrammer og andre spor —alt
hvad en gruppe har brug for, for p& egen h&nd at kunne
tage pé en kulturel skattejagt i en historisk setting.
Skattejagten er fyldt med opgaver, der udfordrer intel-
lektet, samtidig med at den fremmer og styrker personlige
relationer.

Oplevelsen er udviklet af Mystery Makers’' team af spil-
designere, historikere, manuskriptforfattere, arkitekter,
kunstnere og antropologer — og endda en enkelt kriminal-
efterforsker.

At high five med Christian 4.

Men hvorfor lave skattejagter pé steder, hvor man er af-
haengig af 8bningstider og begreenset af deltagerantal og
eventuelle restriktioner i forhold til fysisk udfoldelse?
Christian Irgens er vicedirektgr hos Mystery Makers, men
har en fortid som kommunikationschef hos Museum Syd-
gpstdanmark. Han forklarer:

“De kulturhistoriske lokationer er den segte vare. Det er
her historien har fundet sted og det ger det muligt for

os at knytte historien og spillet meget teet sammen - og
det kan deltagerne meerke. Det giver en oplevelse, der er
autentisk og naerveerende. Som en geest sagde efter at
have spillet Mystery Hunt p& Christiansborg; “Det fples
som at high five med Christian 4.” Geesterne fremhasver at
de ser slotte og parker pé en helt ny made, og at de far en
relation til historien og lokationen, som de aldrig har haft
for. Mange har ikke veeret pa lokationen siden deres skole-
tid, og de far en wauw fplelse over at opleve slotte, parker
og faestningsanlaeg i en autentisk historisk kontekst.”

Teet samarbejde

Alle Mystery Hunt spillene bliver til i samarbejde med kul-
turinstitutionen. Mystery Makers investerer i udviklingen,
produktionen og markedsfgringen af en Mystery Hunt —
selve attraktionen har ikke nogen udgifter. Til gengeeld tje-
ner kulturinstitutionen penge i forbindelse med det pgede
publikumstal, som bade betyder en stgrre entreindteegt
samt salg af yderligere services i fx museumsshop og café.
| 2017 bespgte 8.000 Mystery Hunt geester Christiansborg
Slot. De betalte ca. 520.000 kr. i entre til slottet.

Mystery Makers indkomst kommer gennem salg af selve
skattejagten til deres geester, som primeert bestar af
teambuildinggrupper fra stgrrer virksomheder. | 2017
valgte mere end 15.000 betalende geester at pregve en My-
stery Hunt pa de fire forskellige kulturhistoriske lokationer
Christiansborg Slot, Kastellet, Kongens Have og Kronborg
Slot. Og det er en oplevelse, der appellerer til flere og
flere folk; antallet af geester, der har veeret pa en Mystery
Hunt fra januar til og med juli i 2018 er steget med 20 % i
forhold til samme periode sidste &r.

Supplement til bade formidling og gkonomi

Nar man pa den made lukker en samarbejdspartner helt
inden for murene, kan det supplere til kulturinstitutionen
pa flere mader. Direktor for Nationalmuseet, Rane Wil-
lerslev uddyber:

"Samarbejdet med Mystery Makers er et godt ekstra sup-
plement til slottenes gvrige formidling og tilbud. Og det er
en fed méade at kommunikere kulturarv p8, hvor man selv

er aktivt med. Derudover giver det ogséa et godt bidrag til
@konomien, hvilket jo er vigtigt i kulturens verden i dag.”
Ud over det gkonomiske supplement, sé giver samarbejdet
ogsé mulighed for at attraktionerne kan tilbyde oplevelser,
som appellerer til nogle andre malgrupper, end dem, at-
traktionerne selv har mulighed for at udvikle tilbud til. Og
det betyder ikke at attraktionerne ikke allerede er bevid-
ste om de méalgrupper, som Mystery Makers kan traekke til.
Men i en tid med presset gkonomi, er det et spgrgsmal om
benhard prioritering af méalgrupper.

Christian Irgens forteeller:

“Kulturinstitutionerne er meget bevidste om malgrup-
per og det optager dem at tilbyde forskellige former for
formidling. Der passer Mystery Makers perfekt ind, da vi
tiltraskker et publikum, som méaske ikke kommer s& ofte pé
museerne. Som Lars L. Friis, slotsgartner i Kongens Have
siger: "Mystery Makers’ eventtilbud “Kongens Hemmelig-
hed”, er et veesentligt tilskud til formidlingen af det histo-
riske haveanleeg Kongens Have. Det er en let tilgaengelig
og meget underholdende méade at formidle haven pé&, og
det er tydeligt, at der er stort efterspgrgsel pa historisk

ny

formidling igennem leg og konkurrence”.

Netop eftersporgslen p& formidling gennem leg, kon-
kurrence og inddragelse er ogsé noget de kan meaerke i
udlandet. | midten af oktober lancerer Mystery Makers

en Mystery Hunt p& Kunsthistorische Museum i Wien, og
naeste &r 8bner endnu en pé Albertina Museet ogséa i Wien.
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Rethink Museums

Mie Ellekilde, projektleder i MMEx — Museernes videncen-
ter for digital formidling, www.mmex.dk.

RETHINK MUSEUMS blev udviklet af MMEx i teet samar-
bejde med museerne i Region Midtjylland og CAVI v. Aarhus
Universitet. Projektet var en del af Aarhus 2017 og fik
stptte bade fra Fonden Aarhus 2017 og Region Midtjylland.

Toget forteeller

Der var flere idéer p& bordet i RETHINK MUSEUMS. Det
forste projekt, der gik igennem néalegjet, havde arbejds-
titlen "At rejse gennem tid og sted”. Idéen var at forteelle
togrejsende om den lokale kulturhistorie, mens de kerte
forbi den. Som udgangspunkt var det gnsket at arbejde
med flere forskellige straekninger, men efter trykprov-
ning hos Arriva, der har ansvaret for de lokale togruter,
valgtes streekningen Aarhus Struer T/R. Ruten var oplagt,
fordi toget kgrer igennem hele fem museers geografiske
ansvarsomrade: Museum @stjylland, Moesgaard, Viborg
Museum, Skive Museum og Struer Museum.

Den tekniske lpsning

Neeste skridt var mulige, tekniske lgsninger. Vi havde fra
begyndelsen et gnske om at ggre Igsningen sé generisk
som muligt, s& andre museer ville kunne ggre brug af den.
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< Lysavisen forteeller de historier man passerer
forbi, understettet af en surroundsound af
lydkulisse.

Med fokus pé udvikling, skabte et tvaer-
faglig konsortium to projekter, der hver
iseer viser vejen for, hvordan kulturhisto-
risk formidling kan foregéa i det offentlige
rum.

Derfor gik vi hurtigt veek fra interaktive vinduer og here-
telefoner og endte med at arbejde med de informations-
platforme, der normal findes i offentlig transport: lyd fra
hgjtalersystemer og tekst i form af lysavis-displays — der,
hvor der normalt star "neeste stationer ...”.

Fortellingerne

Nu kunne CAVI gé i gang med at lave den tekniske lgsning,
der skulle sikkerhedsgodkendes. Imellem tiden allierede
MMEx og museerne sig med Teater Katapult og arbejdede
strategisk med, hvordan omfattende forteellinger (alt fra
vikingeslag til fpdende herregardsfruer) kunne tilpasses et
let format som lysavis og lyd. Formatet blev en blanding af
tanker, prosa og harde data som arstal og steder —under-
stettet af et soundtrack af stemmer, musik, eksplosioner
og hvad der ellers matte underbygge fortaellingerne. Mu-
sikken blev kamponeret af Henrik Munck fra Sorten Muld.

"Toget forteeller” korte 4 dage i juli 2017 og blev modtaget
med begejstring af de mange passagerer, der opsggte det
forteellende tog.

Stedets and
Hvor "Toget fortaeller” tog sine brugere ud pé en rejse
gennem det kulturhistoriske landskab, fokuserede delpro-

Den lange vej ned til det isolerede fjordbjerg Dyshjerg.

Heldigvis har Glud Museum et godt samarbejde med
lodsejeren, der gik med til at lade folk passerer sin
grund i efterarsferien.

Jjektet "Stedets and” pa at forteelle historier dér, hvor man
mindst venter det. Med udgangspunkt i det smukke, men
isolerede Dyshjerg ved Horsens Fjord, afholdtes en stor
udviklingsevent, med stgtte fra Hedensted Kommune og
Insero Horsens.

Udviklingsevent

30 deltagere havde en blanding af teknologiske, innovative
og kreative baggrunde —alt fra 3D eksperter, historiefor-
teellere, VIA og oplevelsespkonomistuderende til gar-
vede skuespillere og byrumsarkitekter. Der blev arbejdet
intenst i fem grupper, sammensat pé tveers af erfaring og
kompetencer.

Mange spaendende koncepter blev praesenteret. En grup-
pe skabte en rute gennem Dyshjerg, hvor skjult sensorak-
tiveret lys, projektion og lyd skulle seette fokus pa detaljer
i naturen og historien.

En anden gruppe foreslog en sneglehusformet gennem-
sigtig skeermkonstruktion, man kunne treede ind i, og som
gennem brug af augmentet reality bl.a. ville vise landska-
bets forandring fra istiden og frem til i dag. Der var idéer
om interaktive skattejagter for bgrn, og historiske rekvi-
sitter, der skulle placeres i omré&det og gennem bergring
aktivere forteellinger fra Dyshjerg.

Et skilt var den eneste visuelle hjeelp til at opspge den
immersive oplevelse pa Dyshjerg.
Foto / Mie Ellekilde

Den endelige Ipsning

| tiden efter eventet efterbehandledes de mange gode
idéer og det endelig valg faldt pa en simpel lydlgsning, der
dog kunne bredes ud til et stort omrade. Glud Museum
skrev manuskripter, siden tilpasset af dramatiker og san-
gerinde Cathrine Lervig. CAVI stod igen for den tekniske
lpsning, der havde hovedfokus pé& langtidsholdbare bat-
terier og hgjtalere, der kunne modsta regn og vind.

Lancering

Det var ngdvendigt at oplade batterier hver aften (og de
skulle forst tages ned!). Derfor kgrte “Stedets &nd” kun i
efterarsferien 2017.

Pa trods af den isolerede beliggenhed og virkeligt darligt
vejr, fandt over 250 bespgende vej til det smukke bjerg og
oplevede pé egen krop, hvordan natur og en menneske-
skabt lydkulisse kan g& hand i hand.

| den ene ende af Dyshjerg hertes lyden af glade stemmer
og brudstykker af midsommertaler. | den anden ende herte
man usynlige alfer og troldfolk og fik forteellingerne om
keellingen fra Gyllingenass og hjergkonen.

Find mere information om RETHINK MUSEUMS pé& https:/
mmexrethinkmuseums.wordpress.com/
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Da Kunsten Museum of Modern
Art Aalborg i 2014-16 var lukket
ned pga. renovering og revitali-
sering valgte museet at veere To
Go. Hele Danmark var vidne til, at
et kunstmuseum kan gé uden for
de vante rammer og aktualiseres
i mpdet med nye malgrupper og
samarbejdspartnere. Effekten

af at forlade den ellers ikoniske
museumsbygning og skabe et "mu-
seum uden vaegge” pa festivaler, i
private hjem og péa skoler var stor.

A
Kunsten er To Go og laver workshop p& bgrneafdelin-

gen pa Universitetshospitalet i Aalborg.

Nar Kunsten rykker ud med kunsten

Af Anne Bay Noer, formidlingsudvikler pa Kunsten,
abno@kunsten.dk, og Peter Juul, undervisnings- og udvik-
lingsansvarlig pa Kunsten, pjj@kunsten.dk.

At vaere museum for nogen

Efter gendbningen af museet og i skrivende stund lever
To Go-&nden videre og er i dag en central og naturlig del
af museets DNA og formidlingspraksis. Flere gange arligt
pakker formidlingsafdelingen museumsbilen —eller lad-
cyklen —med materialer og kunstveerker og tager To Go
med workshops péa skoler, i bernehaver, pa hospitaler, til
festivaler og pé byens pladser og torve.

Motivationen er at udfordre det traditionelle museum som
videns- og dannelsesinstitution ved at mgde publikum,
dér hvor de er i forvejen. Begejstringen er stor, nar nye

og kendte gaester mpder museet i uvante omgivelser, og
kunstvaerkerne saettes i spil p& en ny og anderledes méde.
Hermed indskriver Kunsten To Go sig i en nyere type al-
ternativ og inkluderende museumspraksis, som af Casper
Hvenegaard Rasmussen, lektor ved Institut for Informa-
tionsstudier ved Kgbenhavns Universitet, betegnes som
en bevaegelse fra at veere "museum om noget” til at veere
"museum for nogen”.

Nye udstillings- og formidlingsplatforme

Da Kunsten var lukket under renoveringen af muse-
umsbygningen, var det et mél — og reelt behov —at finde
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nye platforme at formidle og udstille i. Erfaringerne fra
Kunsten To Go's fgrste leveér har leert museet, at udflyt-
ningen ikke er et mal eller et statement, men derimod et
middel til at repositionere museet i forhold til publikum og
gore museet mere tilgeengeligt.

Erfaringerne viser, at nar formidlingspraksissen og kun-
sten rykker ud, er det ikke alene med til at udviske ram-
merne mellem kunst og beskuer i fysisk forstand, men
o0gsé mentalt. Ved at fjerne veerkerne fra den institu-
tionelle ramme — eller den hvide kube, som kunstkritiker
Brian O’'Doherty betegner det modernistiske museumsrum
— skabes en ny forteelling om veerkerne, som seettes i tast-
tere kontakt med omgivelserne og geesterne. Et kunst-
veerk er ikke en isoleret stgrrelse, men lader sig pavirke af
de omgivelser, det indskrives i, og derfor &bner Kunsten To
Go op for nye forsté&elser af vesrkerne.

Nar Kunsten rykker ud, skabes en tydelig ramme péa den
nye location, hvad end det er pa et hospital, i en skole, i

en zoologisk have eller p& en havnefront. Med pavilloner,
afspeerringsplastik, skiltning og et veeld af inspirerende
materialer tydeligger museet, at her er et rum for kunst
og kreativitet, som adskiller sig fra rummets normale
funktion. Det tydelige formidlingsrum er med til at skabe
en tryg ramme for publikum, der hurtigt kan afleese afsen-
der og indhold.

Nar formidlingspraksissen og kunsten rykker ud, som

f.eks. til Regatta pa& Aalborg Havnefront, er det ikke
alene med til at udviske rammerne mellem kunst og
beskuer i fysisk forstand, men ogsé mentalt.

Det neere mpde

Det er et mél, at geesterne skal mgde rigtige kunstveerker,
nar museet er To Go. Derfor har Kunsten i samarbejde
med kunstkonservatorer skabt saerlige transportkas-
ser til veerkerne, saledes at de forsvarligt kan rykke ud i
uvante omgivelser. | transportkassen er maleriet, skulp-
turen eller installationen monteret sikkert bag plexiglas,
sé fedtede fingre og skarpe genstande ikke pdelaegger.
Plexiglasset kan i seerlige situationer fjernes, s& gassten
kan komme helt naert og med gjnene undersgge vaerkets
materialer, farver og overflader.

Museet pnsker samtidig at skabe uformelle tilgange til
kunsten gennem kropslige, sansebarne og kreative formid-
lingsaktiviteter. Nar Kunsten rykker ud, bliver gaesterne
medt af kunstformidlere og kunstnere, der har fokus p&
det menneskelige neerveer og den dialogiske samtale.

Kunsten ruller videre ud med Kunsten Kreativitarium
Med erfaringerne fra Kunsten To Go i ryggen har Kunsten

Nar Kunsten er To Go kan museets cykler definere
tydelige rammer for workshoppen. Her skaber en 5.
klasse et stort feellesveerk af malertape pa Kulturme-
det pad Mors.

netop spsat et storstilet formidlingsprajekt, Kunsten
Kreativitarium. Det 3-8rige projekt er stpttet af Nordea-
fonden og sigter mod fortsat at mgde geesterne i uvante
og overraskende rammer.

Kunsten etablerer partnerskaber med 15 byer i region
Nordjylland og tager To Go med mere end 120 workshops
pa skoler, i bgrnehaver og pa byens torve eller kulturhuse,
hvor elever, leerere, peedagoger og familier mgder veer-
ker fra museets samling og anderledes workshops med
kunstnere.

| Kreativitarium-projektet forskes der i kreativitet som
platform for berns dannelse og leering, og den nye viden
deles med leerere, paedagoger og museumsansatte i To
Go-workshops lokalt, regionalt og nationalt. Museet glee-
der sig til at seette veerker fra samlingen, kunstnere og en
god portion neerveer i spil, ndr der skabes nye mgder, dér
hvor geesterne er.
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| skoletjenesten pa Quedens Gaard i Ribe oplever og maerker skole-
eleverne historien pa egen krop. | de historiske vaerksteder arbej-
der eleverne med henholdsvis renaessancen og 1800-tallet. Et af
leeringstilbuddene er lzeseteater. Laeseteatret er med til at styrke
elevernes historiske bevidsthed og identitet. Kombinationen af tea-
terstykkerne og de virkelige bygninger giver dem en indsigt i, hvordan
de selv og deres livsvilkar er historieskabte, og det giver dem nye

forudseetninger for at forsté deres samtid.

Renaessancen bliver lyslevende for

skolelever i Ribe

Af Trine Wiltoft Brander, Ribe/Sydvestjyske museer,
wb@sydvestjyskemuseer.dk.

Hvad er leeseteater?

Leeseteater er et leeringstilbud som tager udgangspunkt

i renaessancen og henvender sig til 5.-6. klasse. Det kan
sammenlignes med at eleverne fremfgrer et teaterstykke,
men i stedet for at lzere det udenad, lzeser de deres
replikker op undervejs pa en tur igennem Ribe midtby.
Inden besgget far leereren tilsendt et baggrundsmate-
riale indeholdende fire leeseteaterstykker, personoversigt,
resumeé og leererbrev. Laereren tildeler hver elev en rolle i
stykkerne. Alle samfundslag er repreesenteret i stykkerne
—lige fra fiskekonen Anne, jordemoderen Marthe, solda-
ten Grobrian og til Doktor Martinus og den fine frue fra
Riberhus, Ida Gyldenstjerne. Gennem de fire sma stykker
far eleverne indblik i hverdagslivet i Renaessancen. Det er
vigtigt, at alle elever far en god oplevelse, og derfor er der
sma og store roller, s& bade de laesesvage og de leese-
steerke bliver udfordret.

Brug af byen

Omdrejningspunktet for stykkerne er, hvordan det var at
vaere barn og voksen i perioden — det levede hverdagsliv.
Med dette fokus kan eleverne identificere sig med deres
rolle og bliver selv en del af historien. | forhold til elevernes
virtuelle verden er det her det virkelige liv, der bliver sat

i spil. Samtidig er teksterne koblet op pa steder i byrum-
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met, som er relevante. Bygningerne i sig selv fortzeller
séledes ogsé noget af historien. Stykket Skibbroen spilles
pa Skibbroen, hvor det maritime liv levedes, og som pé det
tidspunkt var et markant knudepunkt for handlen i byen.
Sygdom og hygigjne spilles foran det gamle apotek, hvor
apotekeren og hans folk fandt ud af mange interessante
ting — for eksempel hvordan et afkog af enhjgrningepulver
kunne afhjeelpe grepine og Reformationen spilles ved Ta-
arnborg, hvor den sidste katolske biskop Ivar Munk boede.

Bygningerne fortzeller

Mellem stykkerne forteelles der om stort og sméat fra det
levede liv i Ribe under renaessancen. Forlgbet starter ved
Negrreport, som i dag kun ses ved mgrkere brosten i ga-
gadens beleegning. Turen fra Quedens Gaard til Ngrreport
er lang. Men vi bruger den til at eleverne falder ind i rollen,
far fniset af og veennet sig til, at mange turister foreviger
dem pa billeder. Efter at eleverne er blevet "lukket ind” ind
ad byporten, beveeger vi os ned til Skibbroen og spiller vo-
res fgrste stykke. Turen fortsastter rundt i byen til blandt
andet Kapellanboligen, som overlevede branden i 1580. Det
er en meget smuk bygning, hvor fag, tavl og Ribekneegte
er meget tydelige. Her kunne preesten, reprasenteret ved
leeseteatrets Hr. Engelbrecht, holde gje med, om pebelen
nu passede deres kirkegang.

| domkirken hgrer eleverne om tiden for og efter refor-
mationen. Albert Skeels kapel fortesller blandt andet

A
Elever ved Skibbroen.

om moden, herunder pibekraven, som nu kun kendes fra
praesten. Pa vej tilbage til Quedens Gaard kommer vi forbi
Turistkontoret, hvor kpbmandsgarden Porsborg tidligere
|&. Det var her, den store bybrand i 1580 opstod. Branden
var skyld i, at over 200 huse nedbraendte. Eleverne skal
"slukke” branden. De stiller op pa en lang raekke i Kglholt
slippe. Det barn, der star taettest pa &en, far en traes-
pand i h&nden og kaster den ud og hiver den op. Spanden
sendes op ad reekken og forhabentlig er der vand tilbage,
nar den nar til den sidste mand, og vandet kastes pé “den
brzendende bygning”.

Turen rundt i byen sammen med den afsluttende "slukning”
giver eleverne en tydelig og klar fornemmelse af, hvorfor
og hvordan det kunne gé s& galt under den store bybrand,
da de nu med egne gjne har set, hvor meget tree, der eri
bygningerne, sammenholdt med en ny viden om, at tagene
var strateaekte.

Hvad betyder lezeseteatret for eleverne?

Den identifikation med mennesker, der levede i en anden
tid, er vigtig for elevernes indlevelse. Det at hver iseer
patager sig en rolle og far et kortvarigt indblik i en anden
persons liv, i en anden tid, giver dem mulighed for at saette
deres eget liv i perspektiv. | forlgbet er der plads til alle —

Praesten holder gje med pgblen.

svage og staerke leesere, den stille og den livlige; alle har
en rolle, og alle er afhaengige af hinanden.

Hoved og krop haenger sammen i et lzeringsforlgb. Det er
vigtigt at fa fysiske oplevelser af historien med — at skabe
forstéelsen af, at det var lige her, det skete. Den fysiske
oplevelse af at g pé& toppede brosten, opleve, rgre og
lugte i de smalle gader huskes af kroppen pé en anden
mé&de, end nér oplevelsen kun foregér i hovedet. Efterfol-
gende hjeelper de fysiske oplevelser mange bgrn med at

fa dbnet det skrevne ord hjemme i klasselokalet. Vi ved, at
born leerer forskelligt. Det er lettere at inkludere en urolig
elev i et 8bent leeringsmiljp med fysisk hgjt til loftet end pé&
en stol i et klasseveerelse.

Elevernes gjne &bnes for detaljer, som de ikke lagde meerke
til for bespget. Bygningerne og byrummet far et helt
andet liv. Lur mig om ikke de fleste af eleverne kigger pa de
gamle renaessancehbjeelker i "Isvaflens” loft, n&r de keber is
efter bespget — dem havde de ikke skeenket mange tanker
for.

Leeseteatret er i denne sammenhaeng en made at bruge
byrummet og bygningskulturarven aktivt p8, som en del af
en sanseoplevelse, der hjeelper til at anskueligggre histo-
rien. En lille del af historien invaderer elevernes nutid og
bygger en formidlingsmasssig bro til fortiden.
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En ting er at forteelle, at Det sydfynske ghav
engang har veeret beboet land — noget andet er at
opdage det med egne gjne. Det er hvad vi tilbyder
vores geester, nar Phavsmuseet Faaborg inviterer
publikum med p& snorkelture i det oversvgmmede
stenalderlandskab.

Kom med museet under vandet!

Mette Broch Jacobsen, museumsinspektgr Phavsmuseet
Faaborg, mbj@ohavsmuseet.dk.

(Phavsmuseet Faaborg har flere forskellige afdelinger pa
forskellige adresser, men en af museets store satsninger
er uden adresse —det er nemlig ude i landskabet. Her har
vi folk med p& gature, rideture, cykelture og Igbeture og
som noget ganske seerligt; snorkelture. For alle tilbuddene
geelder det om at tage museumsgeaesterne med derud
hvor kulturhistorien kan opleves "on site”.

| forbindelse med genstande patager museer sig at be-
vare og formidle de "a=gte” genstande — de ting der har
veeret brugt af mennesker tilbage i historien. Vi kan blive
fascinerede af at fornemme fortidens mennesker, gen-
nem genstandens slid, dekorationer eller andre personlige
praeg. Det samme kan veere tilfeeldet med landskabet, og
s& er der den store fordel, at det er tilgeengeligt for alle
pa alle tidspunkter. Man kunne kalde det et af de mest
demokratiske museumsrum med de bedste abningstider!
For mange kraever det dog lidt hjeelp til at vide, hvad det er
man skal kigge efter.

N&r man beslutter at tage geesterne med pé tur under
vandet, s& kraever det selvfglgelig lidt ekstra forberedelse.
| fora&ret 2017 var vi derfor fire inspektgrer p& snorkelkur-
sus for ikke alene at kunne varetage den faglige del, men
0gsé den praktiske dimension det fordrer. Derudover mu-
liggjorde en donation fra Erhvervsstyrelsen at vi kunne fa
bygget vores helt egen snorkeltrailer og fylde den med det
ngdvendige udstyr til bade instrukterer og geester. Som
museumsgaest behgver man ikke medbringe andet end
handkleede og badetagj, da vi bade har va&ddragter, finner,
dykkermasker, snorkler, handsker og kameraer.
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Geesterne booker turen pé forhand, enten som et seerar-
rangement for en gruppe, eller de tager med pé vores fa-
ste fyraftensdyk og weekenddyk. Inden vi gik i gang havde
vi snakket om hvorvidt snorkel-formidlingen ville tiltreskke
nye museumsgeester pga. den seerlige form. Det viste sig
at vi havde ret — men langt fra sa ensidigt som vi havde
forventet. Vi havde ret i at vi nu har faet fat i flere maend

mellem 20-50 ar, men der viste sig et langt bredere billede.

Vi har f.eks. haft besgg af surferen med hans voksne sgn,
af den kvindelige preest med sin mand og af den eldre
herre der sejler jolle i omré&det — og mange flere. Arrange-
mentet tagerialt 3 timer og vi har max 10 gasster med.
Vi starter med at forteelle om den kulturhistorie vi skal

ud og opdage med egne @jne — levn fra jeegerstenalderen,
der ligger bevaret ude under vandet. Fortesllingen om at
det, der i dag er Det sydfynske Phav, engang var et stort
sammenhangende landomrade der blev oversvgmmet. Det
betgd blandt andet at menneskene gradvist métte flytte
sig, og det er levn efter dem vi kan finde.

P& alle vores dyk er der en af vores arkasologer med og sé
en assisterende instruktgr. Som museumsinspektgr med
specielt fokus p& museets formidling er jeg ogsé blevet
uddannet til at kunne varetage rollen som snorkelinstruk-
tor. P& vores fgrste prgvedyk var jeg speendt pé at se om
Jjeg kunne finde flint, bearbejdet af mennesker for ca. 6000
ar siden. Hvordan skulle jeg kunne skelne kulturflinten

fra alt det andet der er p& havbunden? Det kunne jeg! og
det kan alle vores gaester. Alt flinten er fredet og ma ikke
fjernes fra havbunden. Vi tager det derfor op og kigger pé
det, og leegger det sé& tilbage igen. Vi har sma flader med
ud p& vandet af sikkerhedsmaessige grunde, men ogsé
fordi de udger en flydende formidlingsplatform. Her kan vi
samles og snakke om det der bliver fundet. Det er en helt
unik form for direkte formidling, hvor geesterne selv finder
sporene fra fortiden og med det samme kan fa arkasolo-

gens forteelling om hvad det er de har fundet. Oplevelsen
under vandet kan deles op i to meget forskellige elemen-
ter. Den ene del handler om genstandenes aura, som de
ligger der under vandet hvor de har ligget i ca. 6000 &r.
Den anden del, er at det er en oplevelse der involverer
hele kroppen. For de mange gaester der ikke er vant til at
snorkle, fylder den kropslige oplevelse med udstyret og
vandet umiddelbart meget. Som instrukterer har vi derfor

A
54 er vi klar til dyk! Alle har fundet udstyr der passer.
Foto / Phavsmuseet

|

Par pa fyraftensdyk. Geesterne l&ner kameraer til at
tage billeder ba&de over og under vandet.

Foto / Phavsmuseet

en meget vigtig opgave med at gere geesterne trygge.
Dette giver nogle meget teette oplevelser med gaesterne,
som vi slet ikke er vant til at have i de indendgrs udstil-
linger. Herefter er det fantastisk at fglge den begejstring
der opstar nér de oplever selv at finde flint forarbejdet
af stenalderens mennesker. De cirka halvanden time vi er
i vandet er fyldt med begejstring og magi-lige som jeg
forestiller mig en rigtig skattejagt!
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Udstillingen.
Foto / Martha Wagner

Arbejdende konservator.
Foto / Gert van Oortmerssen

Skilt i laboratoriet. 4
Foto / Ana Cecilia Gonzalez

Udstilling — udgravning: tur/retur

Af Julie Lejsgaard Christensen, Martha Marie Wagner og
Nanna Holdgaard.

| seerudstillingen, "Crustumerium. Ded og efterliv pa
teersklen til Rom” (2016), eksperimenterede Glyptoteket
med to nye formidlingsgreb med det formal at skabe en
direkte forbindelse til igangveerende arkasologiske ud-
gravninger og, at inddrage publikum i refleksioner over den
proces, som ligger forud for en arkeeologisk genstands
transformation til museumsobjekt.

Laboratorium og livestreaming

Seerudstillingen viste et stort antal indl&nte gravfund fra
oldtidsbyen Crustumerium, der ligger neer Rom. | udstillin-
gen var to nye, eksperimenterende formidlingstiltag: et ar-
keeologisk laboratorium samt livestreaming fra de aktuelle
italienske udgravninger af Crustumerium.
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| det arkeeologiske laboratorium, som var &bent hver

dag i udstillingsperioden, kunne de besggende overveere
konservatorernes udgravninger af jordblokke udtaget fra
Crustumeriums grave, som var transporteret til Kgben-
havn. Det var muligt at stille spergsmal til konservatorer-
ne og indgd i dialog om deres arbejde med de arkasologiske
genstande. Udover selve udgravningen kunne publikum
fplge, hvordan arkaeologiske fund behandles, bevares, ana-
lyseres og fortolkes. Ambitionen var at etablere s& auten-
tisk en udgravningssituation som muligt og, give udstillin-
gens bespgende et fprsteh&ndsindblik i den arkaeologiske
proces og de fortolkningsmeessige variationer af genstan-
dene. Hermed udgjorde laboratoriet et alternativ til den
feerdigprocesserede praesentation som selve udstillingen
tilbpd og som udstillingsgaester traditionelt mgder.
Laboratoriet var placeret i udstillingens sidste sektion
séledes at de bespgende via udstillingens formidling blev
praesenteret for genstandenes overordnede historiske
kontekst inden besgget i laboratoriet. Hermed forsggtes

Konservatorerne
ma ikke fodres.

Men sperg dem
endelig om deres
arbejde.

 Please do not feed
" the conservators.

But feel free to ask
them about their
work.

arssns

det at give de bespgende den bedst mulige forstaelses-
ramme og, at vaekke deres nysgerrighed og lyst til at indga
i dialog med de arbejdende konservatorer.

| udstillingsperioden faciliterede udstillingens kuratorer

ni livestreaming-sessioner fra Crustumerium-udgrav-
ningerne pa en storskaerm i laboratoriet. Formalet med
livestreamingen var at bringe udgravningen ind i udstil-
lingen og at saette de nyeste fund fra lokaliteten i relation
til laboratoriets nyeste resultater — sa at sige, at udvide
udstillingen for gjnene af de besggende. Museet havde ud-
sendt en studentermedarbejder, som deltog i de aktuelle
udgravninger i Crustumerium og som praesenterede de
seneste fund og den nyeste udvikling direkte fra udgrav-
ningen. Til hver session stillede en af de gravende arkaeo-
loger pa sitet sig til r&dighed for en samtale om fundene,
ligesom udstillingens bespgende havde mulighed for at
stille spgrgsmal til de gravende arkeeologer faciliteret af
udstillingens kuratorer.

At turde stille spprgsmal

Udstillingens kuratorer fungerede som det fysiske forbin-
delses- og forstéelsesled mellem de museumsbesggende
og udgravningen og, spillede en vigtig rolle i gennemfgrel-
sen af livestreaming-sessionerne. Kuratorerne oversatte
og indrammede den arkaeologiske fagjargon, hvilket var
vigtigt, da lysten til at sperge og interagere direkte med
museets udsendte medarbejder var begreenset blandt de
bespgende. Selvom livestreamingen bevirkede at de besg-

gende fik adgang til, og indblik i, udgravningen, processen
og de nye fund, udgjorde livestreamingens set-up og den
medierede samtale tydeligvis en barriere for en direkte
dialog mellem museumsbespgende og arkeeologer pa
udgravningen. Ulysten til at stille spgrgsmal til et relativt
fremmed emne i en sterre forsamling har antageligvis
ogsa spillet ind, for i efterfglgende individuelle samtaler
med konservatorerne i laboratoriet eller med kuratorerne,
viste spgrgelysten sig langt sterre, og her foldede dialo-
gen sig helt anderledes ud.

Darlig forbindelse, god stemning

P& trods af adskillige tests var livestreaming-sessionerne
teknisk udfordret af en ofte darlig og langsom inter-
netforbindelse til Crustumerium, hvilket beted déarlig lyd,
afbrydelser og en forskydning i interaktionen mellem mu-
seets udsendte udgravningsmedarbejder og udstillings-
bespgende. Selvom dette ikke var hensigten, havde den
darlige forbindelse en afvaebnende effekt, der tog luften
ud af museumshgjstemtheden og lgste op for stemningen
blandt de bespgende. De tekniske udfordringer gjorde
situationen mere velkendt og hverdagsagtig og skabte en
feelles preemis og et feelles rum mellem museumsansat og
bespgende.

Rammernes betydning

Glyptotekets eksperiment med livestreamingen og det
arkasologiske laboratorium viste, hvor stort potentiale,
der ligger i at udvide udstillingsformatet ved at bringe den
arkasologiske udgravning helt ind i museets udstillings-
rum. Seerligt i laboratoriet, der bevidst brgd med udstil-
lingsscenografien for at skabe en mere uformel situa-
tion, lykkedes det at etablere en autentisk dialog mellem
konservator og udstillingens bespgende, som hgjnede de
bespgendes interesse for det arkasologiske materiale og
den videnskabelige proces.

De to formidlingssituationer handlede begge om at skabe
dialog med udgangspunkt i en arkasologisk kontekst, men
at dette i langt hgjere grad lykkedes i det arkeeologiske
laboratorium end i livestreamingen, viser, hvor afgerende
rammerne er for de besggendes lyst til at deltage.
Samtidigt pegede formidlingseksperimenterne ogséa p4,
hvor megen facilitering det kraever, hvis graden af bruger-
inddragelse og interaktion skal st& mal med den massive
planleegning og koordinering, som et s&dant tiltag kraever,
bade p& museet og i udgravningen.

Udstillingen var stogttet af:

Aage og Johanne Louis-Hansens Fond

Knud Hgjgaards Fond

Det arkasologiske laboratorium blev til med steptte fra:
Beckett-Fonden
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Historien veskkes til live og lader byens forskellige
rum med betydning, nar deltagere, gennem det
selvguidede dilemmaforlgb, udforsker den gamle
kpbstadskerne ud fra en 11 &r gammel tobaksar-
bejders hverdag anno 1896.

Dilemma knyttes til kulturmiljpet ved Tobaksgarden.
Foto / Marina Eskelund

| Skr8drengens fodspor

— et selvguidet familieforlgb i Assens’ gader

Museumsinspektgr: Ingrid Vatne, Museum Vestfyn,
iv@museumvestfyn.dk og projektmedarbejder Ena Wiig,
Danmarks Forsorgsmuseum, enawiig@gmail.com.

Som del af den nationale satsning Historier om Danmark

i 2017, udviklede Museum Vestfyn et familieforlgb, som
aktiverer familier i byrummet i den gamle kpbstadskerne.
Projektet var del af samarbejdet omkring dilemmaformid-
ling, et samarbejde mellem Museum Vestfyn, Den Gamle
By, Arbejdermuseet, Danmarks Forsorgsmuseum, Struer
Museum og Museum Senderjylland Projektet blev stgttet
af NordeaFonden.

Forlgbet tager afsaet i industrialiseringen sidst i 1800-tal-
let, hvor behovet for arbejdskraft var stort, og hvor ogsé
bern var vigtige ressourcer, for at f& samfundets hjul til

at kgre rundt. Herunder behandles bgrns rettigheder, le-
vevilkar og muligheder, k@nsroller samt en perspektivering
af livet for og nu. Forlpbet giver indblik i en 11-&rig drengs
hverdag som bgrnearbejder pa den lokale tobaksfabrik
anno 1896, og nogle af de dilemmaer, han kunne blive udsat
for. Den pageeldende skradrengs identitet er bygget op

af henholdsvis erindringer fra bprnearbejdere fra Keben-
havn samt flere fotografier som er stykket sammen til en
person. Som skrédreng skulle man dyppe rester af tobaks-
blade ned i en sovs af forskellige krydderier. Med de bare
haender tog drengene stumperne op af sovsen og "tryk-
kede dem af”, ligesom man former en snebold. Bladene blev
derefter lagt til terring pa en rist i et ophedet rum og blev
til bindegods — det inderste lag i skrérullerne. Det be-
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skrives som et meget ubehageligt arbejde, som gik hardt
ud over haenderne og en gang imellem ogséa gjnene, hvis
man fik sovs i gjet under arbejdet. Iseer vinteren var slem
pa tobaksfabrikken, idet sovsen frgs til gredis og derfor
var seerlig hard ved haenderne. Forlgbet giver indblik i en
hverdag, vi pa lokalt plan ikke kender direkte, da der ingen
erindringer eller fortaellinger er bevaret, som omhand-
ler fabriksbgrnenes hverdag ved Assens Tobaksfabrik.
Kilderne er derfor erindringer fra fabriksbgrn i Kpbenhavn,
fabrikslovens bestemmelser fra 1873 samt straffeloven
fra 1866, som tilsammen tegner et godt tidsbillede. P&
denne m&de skabes samtidig en stemme, som ikke ellers
bliver hgrt.

Familierne eller grupperne som deltager, far ved Museum
Vestfyns udstillingssted udleveret et materialesest med
fem dilemmakort og et bykort med billede af de steder,
som de skal opsgge. Stederne er nummererede, men kan
bespges i vilkarlig reekkefelge. Nar en gruppe stér ved
det pageeldende sted, skal kuverten med samme num-
mer 8bnes. | kuverten er der et kort: Den ene side knyt-
ter tobaksdrengens hverdag til det sted, hvor deltagerne
befinder sig — eksempelvis en arbegjderbolig i kpbstadens
fattigste kvarter. Den anden side opstiller et for tobaks-
drengen problematisk dilemma, hvor han beder om hjeelp.
Deltagerne diskuterer de muligheder, skréddrengen har for
at Ipse situationen, ud fra de vilkdr, som var geeldende pa
skradrengens tid. Her behandles ogséa de konsekvenser,
de forskellige valg kan have for skrddrengen. Séledes far
deltagerne skabt en historisk relateret erfaring til deres

>

oplevelse af byen. Hovedpointen er, at deltagerne disku-
terer skradrengens vilkér og de muligheder, som knytter
sig til det sted, hvor dilemmaet aktiveres. P& den méade
far deltagerne et indblik i en livshistorie fra en tidligere
periode i de samme gader, som vi méske faerdes i til daglig.
(Fig.1: Mulepose med fem dilemmakort, et bykort og et
personkort. Foto: Museum Vestfyn.)

Foruden at skubbe til den historiske bevidsthed hos delta-
gerne i forhold til deres egen hverdag, er det en intention,
at forlgbet skal bidrage til, at flere oplever Assens pa

en anderledes méade, hvor kulturmiljgerne bliver bragt i

spil og ladet med historisk betydning. Inden for litteraere
stedsteorier kan man betegne et sted som mere end blot
et fysisk rum i tid. Det er ogsé en mental tilstand. Stedet
er noget vi traeder i forhold til med vores krop og sanser,
vores viden og kunnen, vores erindring, forestillingsevne
og sprog. (ibid., s. 36). Ved at aktivere deltagernes forestil-
lingsevne gennem opstillede dilemmaer, gnsker museet

at pge opmaerksomheden pa byens levede liv og saledes
skabe en gpget forstaelse af byens forskellige elementer og
den betydning, de har haft for de mennesker, der tidligere
har levet i byen.

Ved aflevering af materialet samt udlevering af en lille
belpnning for indsatsen, hgstede museet mundtlige og

skriftlige (spprgeskema) tilbagemeldinger fra deltagerne.
| alt 40 mennesker deltog fordelt p& 10 grupper. Om det
indholdsmeessige var tilbagemeldingen, at diskussionerne,
som fandt sted p& de udvalgte steder i byen, forméede at
skabe en ny viden og en ny oplevelse af et sted og en gade,
som deltagerne kendte godt i forvejen. P& det formmeaes-
sige plan fik museet tilbagemelding om, at den selvguidede
form skabte en ligeveerdighed blandt gruppens deltagere
—ingen havde patent péa den "rigtige” historie, idet der
ikke var ét facit. Formen rummede endvidere mulighed for
at holde pause og spise frokost undervejs, eller afbryde
tidligere og alligevel f& en dybdegdende og oplevelsesrig
erfaring.
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Museum Ovartaci indledte fra maj—
december 2017 et samarbejde med
foreningen Business Park Skejby, om
at skabe 10 seerudstillinger i erhverv-
sparken. Museum Ovartaci formidler
abenhed om psykisk sygdom og Busi-
ness Park Skejby havde et pnske om
kulturelt livi omradet. Her vil mgdet
mellem museets aktivistiske agenda
og erhvervslivet kommenteres.
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En heflig gaest med sten i hdnden

— da Museum Ovartaci mgdte erhvervslivet

Af Amalie Vilslev Juelsgaard, visuel antropolog og ansat
ved Museum Ovartaci, amalievilslevju@gmail.com.

Meget aendrer sig nér et museum rykker ud fra de vante
mure. Murene, der forlades i denne artikel, tilhgrer de
smukke guldalderbygninger, der udger Psykiatrisk Hospi-
tal i Aarhus. Her ligger Museum QOvartaci, som formidler
aftabuisering af psykisk sygdom gennem kunstvaerker og
psykiatrihistoriske genstande. | 2017 indledte museet et
samarbejde med foreningen Business Park Skejby, om at
skabe midlertidige udstillinger i 10 virksomheder. Udstil-
lingskonceptet fik navnet "Ovartaci Fields” og bestod af
veerker fra museets arkiver blandet med nye vaerker, skabt
til lejligheden.

Museum Ovartaci har en lang tradition for at skabe
udstillinger udenfor huset, men det nye i dette ambitipse
projekt, var erhvervslivet som medakter og at der var
ressourcer til at dokumentere og evaluere processen. At
fplge praojektet teet gav indsigt i nogle af de temaer, der
kan gore sig geeldende for et museum som befinder sig
pa udebane fremfor i den vanlige veertsrolle: hvad sker
der fx med vaerker nar de opleves i et andet tempo end
museets rum for fordybelse? Hvordan fa&r man engageret
et fremmed netveerk? Neervaerende artikel vil forholde
sig til Museum Ovartacis specifikke aktivistiske projekt

i den kontekst — at skabe dialog om psykisk sarbarhed.
Museumsleder Mia Lejsted udtrykte indledende i projek-
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tet: "Museum Ovartaci kan aldrig blive baggrundsmusik,
men ma ngdvendigvis veere en sten i skoen”. Udstillingerne
skulle intervenere.

| mgdet opstod der i flere tilfeelde en gensidig tgven fra
bade museum og samarbejdspartnere i virksomhederne.
En teven der indledende blev italesat af de to parter med
vendinger som at veere “fra to forskellige verdner” og

at “tale hvert sit sprog’, og som viste sig at bunde i en
forstéelse af, at have forskellige fokusomréder. Museum
Ovartacis kunstpraojekt blev budt velkommen, men ofte
som noget der & uden for virksomhedens egentlige fokus
—business. Museets bevidsthed om dette skabte en be-
kymring for at tresde sin veert over teeerne, og det betpd
at udstillingerne i nogle af virksomhederne stilfeerdigt
druknede i landskabet. Dér stod séledes Museum Ovartaci
med sten i heenderne, klar til at udfordre erhvervsparken,
men fandt sig selvi rollen som en genert og heflig geest,
der genergst var inviteret indenfor. Hvordan skubber man
til sin veert uden at deren smaekkes i?

Noget interessant ved Ovartaci Fields var, at prqjektet
rummede 10 forskellige udstillinger, hvorved der, i kontrast
til ovenstdende, ogsa var samarbejdsprocesser der spire-
de, og hvor b&de museum og virksomhed blev mere modige.
Et eksempel pa dette var en udstilling p& en sundhedsfag-
lig professionsuddannelse — et sted hvorfra studerende
skal ud og arbejde med en mangfoldighed af mennesker og

4 Heengekgjeinstallation med tilhgrende lydvaerk foran

energivirksomheden.

» Performancekunstner i nigab cirkulerer langsomt

uden for et virksomhedmiljgs vinduer, mens hun slee-
ber p& en lysekrone.

Installation p& professionsuddannelsen med
fikseringsbaelte, observationsstol og lydveerk.
Installationen var ét af de nye vaerker der kom til i
projektperioden.

deriblandt psykisk s@rbare. Et andet eksempel var pé et
konferencecenter, der streebte efter at skabe anderledes
og rolige oplevelser i deres kursisters hektiske hverdag.
Hvad de to steder havde til feelles var at museets og
virksomhedens veerdier kunne forenes i praksis, og netop
derfor involverede begge parter sig i at mobilisere deres
netveerk, fa nye ideer og at turde noget. Det beted, at der
blev Ipbende blev arrangeret events, og at nye eksperi-
menter blev sgsat undervejs i perioden. Nar de to parter
opdagede et gensidigt behov for hinanden begyndte ringe
at sprede sig i vandet.

Der var ogsa eksempler pd samarbejdsprocesser hvor der
indledende var langt mellem "de to verdner”, men hvor dia-
log og @benhed skabte overraskende fallesskaber. Sam-
arbejdspartneren i en energivirksomhed havde indledende
bekymringer for signalveerdien i udstillingen (en haenge-
kpjeinstallation foran virksomheden), men efter samta-
ler med museet og kunstneren bag veerket, fandt andre
tematikker vej ind i samarbejdet. At seette psykisk sérbar-
hed pa dagsordenen, blev nu italesat som veesentligt, fordi
stress og andre psykiske lidelser ngdvendigvis ma veere

fokus i en beeredygtig virksomhed. Ligeledes bed museet
negle i et virksomhedsmilje, da en performancekunstner i
slowmotion gik rundt om glasbygningen ifgrt nigab — mens
burkadebatten rasede. Indenfor kunne man observere,
hvordan medarbejdere stimlede sammen ved vinduerne og
diskuterede om kvinden derude var psykisk syg. Det viste
sig, at netop denne vovede performance henrykte sam-
arbejdspartneren (som var ansvarlig for sociale arrange-
menter) fordi hans vision var, at samle medarbejderne.

| eksemplerne her fandt man grundleeggende feelles
veaerdier, som kunne tillade at bdde museum og virksomhed
foldede sig ud og engagerede sig i samarbejdet uden at
underminere deres eget primasre fokus. Museum Ovarta-
cis erfaringer fra Ovartaci Fields peger p&, at man som et
museum, der rykker ud i erhvervslivet, skal veelge sin sam-
arbejdspartner med omhu, og prioritere ressourcer til at
finde et feelles stasted. Nar praojektet bliver meningsfuldt
inden for rammen af begge parters kerneveerdier, bliver
det muligt at satse, og sammen lzegge sten i skoene.

MiD NR. 39 / OKTOBER 2018 | 39



Mudrede sneakers, modstandsfolk
og kunst i istidslandskabet

Af Marlene R. H. Kramm, Undervisnings- og udviklingsan-
svarlig Skoletjenesten, Museum Vestsjeelland,
mar@vestmuseum.dk, Ida Maria Skielboe, Kathrine Vester-
gaard Brandstrup og Jesse-Lee Costa Dollerup, formid-
lingsinspektgrer, Museum Vestsjeelland.

Kulturbussen kgrer forbi frugtplantagen, hvor hgstakke
et tidligt foradr i 1945 daekkede over et lager af maskin-
pistoler. Da eleverne stér af bussen, har de fulgt mod-
standsgruppens medlemmer ud af Holbaek, forbi tyske
vagtposter og jernbanepatruljer. Nu er det elevernes tur.
30 vabencontainere er faldet ned igennem nattehimlens
merke. De husker den container, de s& i museets udstilling
og ved, at det kreever fire mand at baere den sikkert fra
marken op pé lastbilens lad. Elever med mudrede snea-
kers deler sig lynhurtigt op, og uddelegerer de forskellige
opgaver, s& vbenmodtagelsen kan foregé sa effektivt
som muligt.

Undervisning udenfor murene

Et vabennedkastningssted, en kirke eller en bronzealder-
hgj. Det er steder som undervisningen kan udfolde sig i
medet med Museum Vestsjeellands skoletjeneste. Museet
rummer elleve udstillingssteder fordelt ud over Vestsjeel-
land, men kulturlandskabet er ogsé en vigtig del af muse-
ets formidlingsomréade. Vestsjeelland har en rig kulturarv
i byen og pé landet, og museet spiller en vigtig rolle i
forhold til at gere den bade synlig og tilgeengelig. Men hvad
betyder det egentligt for elevernes leering og trivsel, nar
undervisningen flytter ud i vind og vejr?

Kunsten og naturen

1 1930’erne flyttede en gruppe malere ud af Kpbenhavn

til det smukke Odsherred. Mellem de stejle skraenter og
oldtidens gravhgje fandt de deres inspiration. 4. &rgang
fra Pedersborg Skole er kommet til Odsherred for at
folge i malernes fodspor. Det er en sansemeaettet ople-
velse. Den fgrste dag besgger eleverne forst Odsherred
Kunstmuseum, og herefter Vejrhgj. Her ser de hvordan
Odsherredmalerne brugte naturen som inspirationskilde.
Fra bronzealderhgjen Vejrhgj har man god udsigt over det
dramatiske istidslandskab, men der er ikke meget lee at
finde p& toppen. N&r man underviser i det fri, m& man altid
forvente det uventede. Hvis det blaeser, s8 lgber bgrnenes
kroppe nogle gange rundt, og deres stemmer prever at
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overdgve vinden. Regner det, s kan de komme til at krgl-
ler sig sammen om hinanden og sig selv. Sanserne bliver
skeerpet, og det er godt ndr man er pé inspirationsjagt i
naturen. Men undervisning i det fri seetter store krav til
underviseren, der gerne skal have en plan B i baglommen,
og veere meget preecis i sin rammeseetning, sé eleverne
ikke fortaber sig i sanserne.

Naeste gang eleverne mgder museumsunderviseren fore-
gér det p& Malergérden i Odsherred, som er et autentisk
kunstnerhjem fra 1930’erne. Her hgrer de om familien
Swane der forlod det fortraviede Hellerup i jagten péa et liv
i pagt med naturen og kunsten. Eleverne finder hver iseer
deres sted i haven, hvor de omseetter inspirationskilderne
i naturen til et konkret veerk. Roen ved stedet og historien
forplanter sig til eleverne, s& de to timer senere stadig
star, fordybede i deres veerker.

Pa besgg i middelalderen?

N&r man treeder ind i huset p& Prasstegade 23 har man
fornemmelsen af at stgvet i vindueskarmen kan dateres til
slutningen af 1400-tallet, hvor huset blev bygget. Det er
Nordeuropas bedst bevarede middelalderhus, og en del af
den middelalderlige Hgjby i Kalundborg. Eleverne myldrer
ind i rummet fort an af Fru Ingeborg, datter af selveste
Esbern Snare, som grundlagde byen for godt 850 &r siden.
Undervisningsforlgbet fgrer ogsé eleverne forbi ruinerne
af Esberns gamle borg, og hans kirke med de fem térne.
Underviseren, som i dag kalder sig Ingeborg, binder byen
sammen i et narrativ, som finder sin afslutning p& museet.
Med forlgbet i Kalundborg prever vi at give eleverne et

s8 autentisk mgde med kulturhistorien som muligt, men
meget er naturligvis forandret. Nar de bevaeger sig rundt
i byen, er der ingen stank af natpotter, og ingen larm fra
mennesker i gang med dagens dont. Ingen tvivl om at
eleverne har haft en god oplevelse i den velfriserede Hgjby,
men hvilket billede giver det dem egentligt af middelalde-
rens byliv?

Efter forlpbet kan klassen bespge det omkringliggende
middelalderlige kulturlandskab med Kulturbussen. Kultur-
bussen, som har veeret et satsningsomréde for Museum
Vestgjeelland siden 2014, er af afggrende betydning for at
kulturlandskabet kan inddrages i det omfang vi ger.

N&r undervisningen flytter udenfor

i kulturlandskabet og byrummet,
kommer sanserne for alvor i spil. Det
giver nye muligheder, men ogsé noget
at taenke over.

Museumsunderviser Kathrine som Ingeborg foran »

Praestegade 23.
Foto / Museum Vestsjeelland

A
Udsigten fra bronzealderhgjen Vejrhgj i Odsherred.

Foto / Museum Vestsjeelland

Det var her det skete...

Det kreever en god portion indlevelse at masrke historiens
vingesus, nar man stér pé en nyligt gpdet mark en gra ja-
nuardag og simulerer v8bennedkastningen fra 2. Verdens-
krig. Det er dog netop denne mark, der gor forlgbet til
noget seerligt, for det var her det skete. Det samme ger
sig geeldende i Odsherreds bakker og i Kalundborgs Hgjby.
Selvom stederne, og tiden er en anden, sa kan det auten-
tiske mpde med kulturhistorien stadig give nye oplevelser
og indsigter.

A

Elever fra 4. klasse i kunstnernes fodspor p&
Malergarden.

Foto / Museum Vestsjeelland

Kroppen og tankerne bliver ofte styret af det rum vi befin-
der os i, og n&r man underviser udenfor, udvider graenser-
ne sig derfor. Det skaber b&de muligheder og udfordringer.
Eleverne bliver generelt motiverede af at vaere udenfor,

og sanserne kgrer pa hgjtryk, hvilket paradoksalt nok bade
kan gere det lettere at fordybe sig, og svaerere at holde
fokus.
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Nyheder — ICOM CECA

51 CECA ==

CELC A commitom tor Stucucion e Cultursl Actis

Do you know what CECA is doing?
CECA is working all around the world to promote Museum Education!

Do not miss these opportunities to meet your peers, learn and show your
ideas!

Update Your
Membership!

WEBSITE
http://ceca.icom.museum

FACEBOOK
@icomceca

TWITTER
@icomceca

Are you sure all fields of
your ICOM membership
status are correct?

Please update your
contacts and affiliation to
CECA!

Guidelines here
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MID INFO

TEMADAG OM ANIMATION

Der er i dag s& mange muligheder for at veelge formid-
lingsmedier og iscenesaettelse, ndr man skal formidle
en historie.

Et af de mest fleksible medier der findes, er animation.
Du kan ved at deltage i denne temadag blive klogere pa
selve mediet, forskellige typer af animation, arbejds-
processen og gkonomien omkring det.

Dagen arrangeres i samarbejde med animationsmiljpet
i Viborg, som rummer den verdenskendte skole "The
Animation Workshop”, samt veekst og erhvervshuset
Arsenalet, som rummer 30 animations — og spilvirk-
somheder.

Vi planleegger en dag, som bestar af oplaeg og dialog,
sé gar du med en konkret idé, vil vi ggre det bedste for
at kvalificere den og hjeelpe dig videre.

Dato

Onsdag den 27. februar 2019
Kl.:11.00-15.00

Sted

Parolesalen pa "Arsenalet”
Kasernevej 8-10
8800 Viborg.

Tilmelding
Rikke Johansen Smidt, rij@viborg.dk
senest mandag den 18. februar 2019

WARSZAWA!
Malet for dette ars studietur

11 formidlere samlet fra hele Danmark, inklusiv Grgn-
land, mgdtes i den polske storby for at udforske et
udvalg af museer; paladser, Chopin, science, krig, neon
og samtidskunst. Vi mgdte oplagte, interessante og
meget venlige formidlere bag kulisserne alle de steder
vi bespgte.

Tak til Sara Peuron-berg, Mathilde de kruiff og Nina
Hviid for en veltilrettelagt og fantastisk tur, hvor fag-
lighed og netvaerk gik op i en hgjere enhed.

Naeste ars turplanlasggere
Karen Bech Jessen, Anne Mette Hgncke og Birgit
Pedersen.

BIBLIOT 1,
i o5
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Levendeggrelse for turister pé klippen foran Hotel Disko Bay i Qasiguiannguit. Prajektets sommer aktiviteter omfatter bl.a. interaktiv

levendegerelse i friland og formidling ved seerlige events og ved turistbsgg. Foto / Qasigiannguit Museum, 2010

MiD

« er foreningen for museumsformidlere i Danmark og for andre, som interesserer
sig for at formidle kunst, kultur og natur.

» prioriterer fagligheden i formidlingen og seetter fokus péa faget.

« onsker at styrke det tveerfaglige samarbejde.

« styrker det kollegiale potentiale.

« arbejder for at opkvalificere formidling gennem styrkelse af savel nationale som

internationale samarbejder.

Bliv medlem af MiD
Et arligt medlemskab koster 300 kr. og du far muligheden for at netveerke pa
formidlingsfagligt niveau. Meld dig ind i foreningen pa: kasserermid@gmail.com.

Fglg os ogsa pé Facebook



